LA TOUR TORTUE (Games)
Mêmes règles de jeu que « PISA » (Jumbo)
jeu d’adresse pour 2 à 4 joueurs de 5 ans et plus

Contenu

des bonshommes de 4 couleurs différentes
1 plateau-socle jaune

1 chapeau jaune

4 étages jaunes

4 couronnes (rouge, vert, bleu, blanc)

Préparation

Construire la tour en mettant tout en bas le rebord blanc,

Ensuite le bleu, le vert, puis le rouge (qui se trouve donc

au-dessus).

But du jeu

Etre le premier à avoir posé tous ses bonshommes sur les

rebords de la tour sans que celle-ci s’incline et fasse 

tomber des personnages.

Le jeu

On répartit les bonshommes entre les joueurs.

Ensuite, le plus jeune commence. Il lance le dé et place

l’un de ses bonshommes sur le rebord de la tour dont la

couleur correspond à celle indiquée par le dé.

Les joueurs peuvent choisir où placer leurs personnages

sur le rebord mais ils doivent le placer.
Si le dé indique une couleur autre que celle des rebords,

le joueur peut choisir le rebord.

Il s’agit de choisir la place du personnage de sorte que

l’équilibre de la tour ne soit pas trop dérangé.
Si, malgré tout, la tour perd son équilibre quand même

et si quelques bonshommes en tombent, le joueur

ayant provoqué cette chute doit ajouter les 

bonshommes tombés à ceux qui lui restent.
Le premier à avoir tout placé, a gagné.


Variantes

1) On peut compliquer le jeu en changeant l’ordre des 

rebords : le rebord rouge reste au-dessus, puis le blanc juste

en dessous. Tout en bas, les rebords vert et bleu.

2) Quand le dé indique une autre couleur, on peut décider que

le joueur passe son tour.

