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a vache
ameureuse

aissez-vous I'hjf ;
conn h/sto/re -
Qe Paquerette et RO%® wharcel ?
@ *
we®
O
Tollement a Faut dire que Marcel,

C'est le plus gentil taureau de la ferme.
Alors ¢’est 'amour vache, normal quoi !

e petites vachgg

Comme  elles
sont trés amoureuses
mais aussi trés joucuses, elles se
sont organisées avec les autres
vaches du troupeau pour que tout ge

passc dans la bonne humeur.

o o B 7,
Vous avez déja jou¢ a cache-cache, g
s &
forcément : \)\\e'*
P
: : e
Alors, qui sera la premicre ? o

La subtile Rosalie. O

Avous de jouer
et ne soyez pas vache...

s e B B A e o B &Y A
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1 plateau, 4 pailles rouges,

4 pailles marron

2 troupeaux de 6 vaches,

1z cartes identifiant chague vache

V)

Premier troupeau
Marguerite, Paguerette,
Noiraude, Blanchctie, Lucette
ot Mariette.
Deuxiéme troupeau
Martine, Yvonne, Veronigue,

Sophie , Rosalic ¢! Denise.
@ < Etpis, faut pas chercher
Toute ressemblance o )
o mamelle 5 ot yen a pas, »

e
acher

soret v Ca cest Ia Marguerite qui vous Iz dit

-‘oueurs

e s ;
© On peut jouer 42 ou & 4

Pour jouer a 2 Pour jouer & 4

Chacun prend 4 paifles (fun, fes
rouges, lautre, les marron), 4
vaches dans un troupeat et les
4 cartes correspondant & ces
vaches (chaque vache a sa carte
couleur du neeud identique 4 la
couleur de lasvachs). Ceux
vaches de chague troupeau ne
sont donc pas utiliséos.

Seule la partie du plateau située
entre les 2 lignes noires
épaisses sera utilisée (soit 5
carrés sur 7). Poser le plateau
pelit coté (5 cases) face aux

jougtrs

joueur a une vache

Former 2 équipes de 2 joueu's
Chacune d'entre elles prend un
troupesu et sc le partage
Chaque coéquipier posséde
donc 3 vachies ot prend les
cartes  correspondant 4 la
couleur da celies G

Sur e plateau, les 2
coéquipiers se font face 1
membre de chaque eguipe a
en main 4 pailies. rouges pour

un. marron pour I'a et.

suvant le sens du jou. les
présente & un joueur de l'autre
équipe. Chacun joue a son tour,
en tournant et chague vache
amoureuse doit sortir
chez son coéguipier.

amoureuse de Marcel.

Cette vache est secréte. Une carte
permet de l'identifier. Avant de
commencer la partie (et pour permetire la
vérification en fin de partie), chaque joueur
pose & l'envers une carte de son choix,
correspondant a sa vache amoureuse.
Lorsgue I'on joue en équipe de 2, chague
coequipter connalt la vache amoureuse
de son partenaire.

vache amoureuse est particuliére.
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2 Chaque joueur installe ses vaches sur la premiére figne dans les cases de son choix
Pour 2 joueurs : il reste une case de fibre
Pour 4 joueurs : les cases aux 4 coins sont interdites. il vous reste donc 5 cases pour
poser vos 3 vaches. Dés que la partie est commencée, vous pouvez utiliser les cases

de chaque coin

3 Chaque joueur choisit la carte représentant sa vache amoureuse

<< Y'a des fois,
je me demande
pourguoi on se rumine

A Déterminez celui qui commence comme vous voulsz ; par
exemple le premier peul étre celui ou celle qui en aura
envie !
autant la téte pour vous
faciliter la vie. C'est

Tiens, a propos de vache...
parce qu'on est pas

i presque vache...>»

vre, Ce printemmps, un gars bien propre et bien sar de Iui arrive

Sacré Marcel, je vous raconte sa derniére histo

a la terme en causant de tout sur tout. Ce monsieur étalait de la

confiture tant et plus a chague fois quil s'adre: mon ami éleveur. Cest

pationt un éleveur, mais 4 la longue, un peu agacé. mon armi finit par lui demander : « Toi

qui sais tout, sais-tu faire la différence entre du foin et de la paile 2 » Déconfiture

Salée 4 la louche, du monsieur.... « Non 2, et ben es plus béte que mes vaches parce
que, elles au mains, efles savent faire Ia ditérence 1! » Meuuuuuhh, bon, faites comme
vous voulez pour commencer la partie !

6Ensu\te. la partie commence, chaque joueur fire une paille au hasard dans celles
présentées, et ainsi de suite, chacun son tour.

““t du jeu

Lorsque f'on j(§ue a2, Lorsque ['on joue & 4, L
pour gagner 2 possibilités  pour gagner 3 possibilités

€D Amener sa vache amoureusata Amaner les 2 vaches smoursusas de &)
premiére a Pétable pour embrasser Péquipe les premiéres & P'étable pour
Marcet embrasser Marcet

Pour cela, il faut traverser le plateau sans se faire remarquer. Une fois arrivé sur fa
dernigre rangée de cases, il faut attendre son prochain tour de jeu, tirer une paille et
sortir. La, Cest gagné. Attention : la paille « coup de bouse » ne permet pas
de sortir du plateau, mais les trois autres le permettent.

@ Découvrir la vache amoureuse de Découvrir les 2 vaches amoureuses de @
Fautre troupeau. Pautre équipe.

Pour cela, if suffit de se poser sur la case de cette vache et de 'annoncer. Si c'est elle,
{a aussi c'est gagné

Amener une des deux vaches amoureuses de
Féquipe 4 Fétable et découvrir une des deux
vaches amoureuses de |'autre équipe (ou vice
versa ou vache versa) It L& encore, c'est gagné
Quand une équipe découvre on promier une
vache amoureuse, celle-ci sofl du plateau et la
vache quil's découverte reste en jeu
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% \acement Dans le

oe des vaches tié déroulement

du jeu, les vaches

2,

Chaque équipe (ou joueur, lorsque l'on joue & 2) présente & ne  peuvent

tour de réle les pailles, en cachant la partie les identifiant. ~ déplacer en sautant les
les

autres (ce ne sont pas

L'équipe ou le joueur adverse en tire une au hasard et unes par-dessus

détermine ainsi & déplacement d'une de ses vaches.
des moutons).

Paille un trait permet de déplacer une de ses vaches d'une casc, en avant, en arriére

ou sur les cotes (pas de diagonale)

Paille deux traits permet de déplacer une de ses vaches de deux cases en avant, en

arriere ou sur les cotés (pas de diagonale)

Paile trois traits pormet de déplacer une de scs vaches d'une case en diagonale, en

avant ou en arritre des deux cdtés

Paille « Coup de bouse » (pas de trait) permet 2 actions au choix

Déplacer d’une case dans tous les sens, sauf en reculant, une vache de Fautre joueur.
Ou

Intervertir unc de ses vaches avec une des vaches de l'autre joueur,

las vaches qui sont sorties de leur ligne de départ (on ne peut pas faire l'échange sur

lement avec

la premiére ligne). En aucun cas cette paille ne permet de prendre.
. r
Dans le cas ot les vaches cas partailic!

sont protégées, le coup est perdu !

((\G“" pl'eﬂ dre

Com Les vaches 'D

sont vaches, Alors quand une vache, au cours d'un déplacement
(sauf paille « coup de bouse ») peut se poser
directement sur une vache de lautre troupeau
(attention, elie mest pas obligés), elic la replace sur
sa ligne de départ dans la case de son chaix et prend
sa place. A ce moment Fautre joueur sait que la

vache qui a pris n'est pas la vache amoureuse et il

doit donc faire attention & ne pas l'oublier.

c'est bien connu !

\'\o“ La vache

o amoureuse est

¥ tellement amoureuse
qu'elle n'est pas belliqueuse
et n'a donc jamais le droit de

prendre. Elle netfait que se

déplacer, elle est trés pressée de
rejoindre le beau Marcel | C'est
comme cela que l'on peut la

reconnaitre. Mais olle est
subtile, la vache !

Elle peut également se poser sur une vache en

la désignant comme étant la « vachc

amoureuse ». Si c'est bien ia vache amoureuse,

la partie est gagnée. Si fa vache s'est trompée,

elle sort définitivement du plateau et le troupeau
a donc une vache en moins.

pfotéger ? Trois  ou

quatre vaches

Comment se
posées cite & cite

Doux vaches du méme troupeau posées cote & cite sur la e e i
. : . A a
méme figne (parallélement au départ) sont protégées. On 5‘”‘ l’”eme(fg‘?e "ﬁ
N L sol 5 ees 1!

ne peut ni se poser dessus, ni intervertir, ni en déplacer une. nt pius WO egees

" i €t oui, c'est
torsque I'on joue en équipe de 2, les vaches de deux
coéquipiers peuvent se protéger mutuellement. Mais elies ne
sont protégées que paraliélement a leur départ.

come ¢a...

variante Pour plus de tactique, on peut jouer sans les pailles, chague jousur
utilisant  sa guise les 3 premiers déplacements (pas de coup do bousc)

[EUSCUELEY A toutes les vaches que je croise dans

cete belle campagne limousine et
ailleurs. Los yeux d'unc vache font réver, on y trouve
toujours un mélange d'étonnement et de confiance (tas

87110 Le Vigen
baccade@club-internet fr d’beaux yeux, tu sais 1). Bisous a toules et tous.
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pas se




