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Winnie the Pooh Game

Number of Players: 1 1o 4
Age: From 4 years

Number of cards: 40 cards

Aim of the game: this game teaches
children to add numbers from 2 to 10.

The Game
Pick up the cards with the yellow side fo-
cing up, and divide them into two

groups: i

a first group with the picture of Winnie
the Pooh and his friends,

and a second group with sums on

De speler die het meeste set kaartjes heeft
verzameld op het einde, is de winnaar.

Voor kleine kinderen die nog geen som-
men kunnen maken, kan men met dit spel
ook begrippen van hoeveelheden en
et ibrengen; Hiervaor Jabnull
men de paarse kant van de spellen

Ook hier legt men de kaartjes met de

afbeeldingen in het midden van de fafel,

en worden de kaarfies met een getal op
verdeeld onder de verschillende spelers.
Doel is om zoveel mogelijk het juiste aan-
tol afbeeldingen bij het juiste getal of te
leggen

Wie ook hier de meeste kaarfjes heeft
verzameld, is de winnaar,
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Reégles du jeu éducatif
Winnie l'ourson

Nombre de joveurs: 1 & 4

Age: & partir de 4 ans

Nombre de cartes: 40 cartes

But du jeu: ce jeu apprend aux enfants &
faire des additions de fotaux de 2 & 10.

ey
Prenez les cartes face joune tournée vers
le haut et divisezles en deux groupes.

Le premier groupe constitue les cartes
représentant Winnie I'ourson et ses amis,

B

ef le deuxiéme groupe, celui représentant
les additions.

Eparpillez les cartes illustrées au milieu
de la table. Distribuez les cartes représen-
tant les additions entre les joueurs. Peu
importe si un joueur & plus de carfes que
son voisin. Le joueur qui se trouve @ la
droite de celui qui o jismbué les carfes
commence.

Le premier joveur & devoir jover prend
une carte de son jeu et la pose devant lui
sur la table. |l essaie de trouver la solu-
tion de I'addition, ef recherche cette solu-
tion parmi les cartes illusirées éparpillées
sur la table. S'il rouve la carte correspon-
dante, il la place pras de 'addition. Les
autres joueurs vérifient que la solution est
correcte. Pour ccnm‘)\erjn réponse, il fout
retourner les cartes. La réponse figure au
verso, sur la face mauve des cartes. Si
C'est juste, le joueur peut garder les deu
cartes et continuer & jouer. Si la solution
est incorrecte, le joveur repose la carte
illustrée sur la table et remet lo carte
représentant I'addition dans son jeu.

Clest alors le tour au joveur suivant.

Le joveur qui a rassemblé le plus de
paires de cartes & la fin du jeu o gagné

Pour les jeunes enfants qui ne savent pas.
encore faire des addifions, le jeu peut
égolement servir & leur faire acquérir des
nofions de nombres et de quantité. Pour
ce faire, on ufilisera la face mauve des
cartes.

L& encore,

les cartes illustrées sont disposées au
milieu de la table,
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et les cartes des nombres distribuges.
entre les joveurs. Le but du jeu est de
rassembler un maximum de paires de
cartes dont ['illusiration correspond au
nombre de la carte.

Le joueur qui o rassemblé le plus de
paires de cartes @ la fin du jeu @ gagné





[image: image2.jpg]roxo da carto. Se a solugdo for correcta,
o jogador pode guardar ambas as carfas
e guarda a méo. Se a solugdo for erro-
do, a solugéo ¢ colocada outra vez na
mesa e a carfa com a soma é colocada
junto das cartas do jogador. Em todo o
caso @ mdo passa para o jogador
seguinte

O jogador que reuniu mais cartas no fim
do jogo, ganha a partida

As criancas com pouca idade que ainda

nGo sabem fazer somas, podem-se incul-

car com este jogo nogdes de quantidades
& nimeros. Para isso joga-se com o lado

roxo das cartas,

Aqui colocam-se igualmente as cartas
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com as figuras no meio da meso,

e distiibuemse as carlas com um algaris-
mo pelos jogadores. O objectivo é colo-
car no medida o possivel o nimero
certo de figuras o pé do algarismo
certo.

Aqui fambém & o jogador que reuniu
mais cartas no fim do jogo, que ganha a
parfida.
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Regole del gioco, gioco
educativo Winnie the Pooh
Numero di giocatori: 1 - 4
Eta: da 4 anni
Numero di carte; 40 carte

| gioco: i bambini imparano a

fare le somme con cifre da 2 @ 10.

Gioco
Prendere le carte con il lato giallo verso
I'alto e dividerle in due mazzi

| |
&

Il primo mazzo con e figure di Winnie

the Poch e i suoi amici &

il secondo gruppo con le somme.

Le carte con le figure vanno sparse sul
tavolo. Le carte con le somme vanno
divise fra i vari giocatori. Non importa se
un giocatore ha una carta in pit degli
altri. Il giocatore seduto alla J’es.m 3\ chi
ha dato le carte inizia @ giocare

Il primo giocatore prende una carta delle
sue e la mette sul tavolo davanti a sé.
Cerca di trovare la soluzione della
somma e la cerca fra le carte con le fig:
ure che sono sul tavolo. Se frova la carta
giusta la mefte accanto alla sua somma.
Gli altri giocatori nel frattempo control-
lano se la somma & corretta. Per fare ci
occorre rigirare le carte. la risposta si
trova sul lato color porpora. Se la
soluzione & giusta il giocatore pud tenere
ambedue le carte e continuare a giocare.
Se invece la soluzione dafa & sbagliata,
la carta con la soluzione viene rimessa
sul e la carta con la somma viene rimessa
fro le carte del giocatore.

In ogni caso adesso il turno passa al gio-
catore successivo.

Vince chi alla fine ha raccolto il maggior
numero di carte

Per i bambini piccoli che ancora non
sanno fare le somme, con questo gioco si
possono insegnare loro le quantita e i
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numeri. A tal fine si usa il lato porpora
delle carte,

Anche in questo caso le carte
€€
e

con le figure vengono messe in mezzo al
tavolo e

e

quelle con i numeri vengono distribuite ai
giocatori. Scopo del gioco & attaccare il
maggior numero di figure al numero cor-
rispondente. Anche in questo caso, vince
chi raccoglie il maggior numero di carte
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