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Pour 2 3 4 joueurs a partir de 4 ans . “

Contenu : 1 plateau de jeu, 1 pion Winnic 'Ourson en bois,
20 jetons Miel, 4 pots de miel en bois, 1 dé

Une amusante chasse au miel avec Winnie 'Qurson vous attend ! Sur le chemin a
travers {a forét des Réves Bleus, Porcinet, Tigrou et Bourriguet accompagnent
Winnie ; ils animent Le jeu et font durer e suspense ! Qui veut se joindre 3 eux pour
récupérer la plus grande quantité de ce délicieux miel ?

Le but du jeu consiste a remplir le premier son pot de miel avec tous lesjetons de
la méme couleur,

Préparation :

<r Détachez soigneusement les jetons Miel de la planche prédécoupée.

£¢ Chacun de vous regoit un pot de miel qu'il pose -t
sur Uune des 4 cases Miel du plateau, devant lui.  %ad?

€ Ensuite, chacun choisit un jeton Miel de couleur différente et le met dans son
pot : ilindique la couleur a récupérer dans ce pot jusqu’a la fin de la partie.

% Placez les jetons Miel restants au centre du plateau, couteurs cachées et abeilles
visibles,

¥t A2joueurs, placez 8 jetons Miel (4 par couleur chaisie) sur le plateau, face cachée.
3 joueurs ont besoin de 12 jetons, et 4 joueurs des 16,

Le plus jeune joueur commence et place le pion Winnie sur la case
Winnie devant son pot de miel. A tour de rle, Lous tes joueurs dépla- w
ceront le pion Winnie dans le sens des aiguiltes d’une montre.

Cest parti !

Lance le dé et déplace le pion Winnie sur le plateau du nombre de cases indiqué.
Regarde alors le dessin figurant sur la case atteinte et effectuc l'action correspon-
dante. Il existe 5 cases Evénement différentes :





[image: image2.jpg]Si tu atterris sur une Case Winnie, retourne un jeton Miel au centre
du plateau, de maniére & ce que tous les joueurs puissent voir sa
couleur. Si celle-ci correspond a la couteur du jeton dans le pot de
miel devant toi, tu peux e garder et le mettre dedans. Si tu retournes
un jeton Miel d‘une autre couleur, repose-le, face cachée, au centre
du plateau.

COI\SOI" 1+ Mémorisez bien les couleurs des jetons Miel retournés pour pouvoir

retrouver vos propres jetons plus rapidement.

Si tu atterris sur cette case, avance jusqua la prochaine grande
case Winnie et essaye de gagner un jeton Miel, comme expliqué
précédemment.

Si tu atterris sur une case Porcinet, échange ton pot de miel avec
celui d'un adversaire. Replace ton nouveau pot de miel sur la case
Miel devant toi. De quelle couleur sont les jetons déja dans ce pot ?
(est la nouvelle couleur gue tu dois désormais chercher.

COI\S@!" + Echange de préférence ton pot contre un autre qui contient déja beau-
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coup de jetons Miel.

Tigrou est toujours trés excité et prét a faire des blagues... et parfois,
ilarrive qu’un pot de miel tombe et se renverse...

Si tu atterris sur une case Tigrou avec le pion Winnie, remets un
des jetons Miel de ton pot au milieu du plateau.

Bourriquet est triste ; peut-étre pourras-tu lui remonter le moral ?
Si tu atterris sur Lui, crie simplement : « Hi-han ! ».

Une fois que tu as effectue ton action, c'est 3 ton voisin de gauche de jouer.

Si tu atterris sur une case sans dessin, il ne se passe rien et c'est au tour du joueur

suivant.

Le vainqueur de cette grande chasse au miel est le joueur qui parvient le premier
a remplir son pot avec les 5 jetons Miel de la méme coulteur.

© Disney, Based an the “Winnie the Poot” works by A.A. Miine and £.H. Shepard. ww.disney.com
2003 Ravensburger Spieleverfag

4





