


|-Avantde jouer:

II-Ondistribue les billetsaux joueurs :

Que fait-ondesbilletsrestants ?



Les valeurs distribuées sont-elles immuables ? Non. C'est ce qui a ete defini pour un bon equilibre. Vous pouvez augmenter les sommes a votre guise. Attention a rester
raisonnable : un but avec une somme finale fixée trop haute, sera difficile a atteindre et les parties seront plus longues. Des sommes trop importantes distribuées aux joueurs,
risquent de casser ladynamique comique du jeu, voire de rendre le pactole inintéressant.

II1-Ondistribue les cartes aux joueurs:
-de 3a8:distribuez 8 cartes a chacun. Chaque joueur ne peut avoir en main que 10 cartes maximum, 1 minimum.

Chaque joueur peut, sans obligation, piocher de 1 a 3 cartes, ason tour. S'il oublie, il attendra son prochain tour.
-de9a10:distribuez 8 cartes a chacun. Chaque joueur ne peut avoir en main que 8 cartes maximum, 1 minimum.

Chaque joueur peut, sans obligation, piocher de 1a 2 cartes, ason tour. S'il oublie, il attendra son prochain tour.

Ceux quin‘auraient plus qu’une 1 carte en main, doivent obligatoirement piocher, aleur tour, et ne peuvent jouer leur derniére carte.

IV - Quicommence lapartie ?
Ontire au dé, celui quifait le plus grand chiffre, commence la partie. En cas d’égalité entre les plus forts, les joueurs concernés rejouent le dé. Le gagnant commence le jeu.
On tourne toujours, au départ, dans le sens des aiguilles d ‘'une montre. Le sens change seulement a lasuite d ‘une carte « Abus de Whisky ».

V-Commentse déroule untourde jeuetlapartie ?

- Lisez attentivement les propriétés de chaque carte (voir pages 6 et 7). Iy a 21 sortes de cartes différentes. Il vous faudra 3 a 4 parties pour vous familiariser avec, et entrevoir de
possibles stratégies derriere leur apparente simplicité.

-Chaque joueur, asontour, pose 1, 2, ou 3 cartes ala foisselon leurs propriétés.

- Il'y a des cartes qui sappliquent au joueur suivant, dautres cartes s'appliquant au joueur de son choix. Dans ce dernier cas, seul le joueur dont c’est le tour pourra piocher.
L'adversaire, méme s'il a d0 mettre plusieurs cartes pour se défendre, doit attendre son tour pour piocher. Aprés avoir joué le pactole, si celui-ci ne permet pas a celui qui
I’'emporte de gagner la partie, la partie continue et les joueurs ne peuvent piocher qu'aprés avoir joué a nouveau en mode normal.

-Quand on pose une carte, il y a 3 situations:
-soitlacarte estune action simple, les joueurs concernésy répondent, on passe au joueur suivant. Voir les cartesen pages6 et 7.
-soitc’est une carte « Attaque » : on passe enmode attaque, qui nécessite I'emploi du dé. Voir page 4.
-soitc’est une carte « Train du pactole » : on passe en mode jeu du pactole. Le jeu normal est en pause. Voir page 5.

Définition « tour de Jeu » au Western@®: le tour de jouer revient au méme participant apres que tous les autres aient joué. En cas de changement de sens, le tour d’un joueur se
termine quand c’est anouveau a lui de jouer, méme s’il venait de jouer avant le changement de sens.

Le jeu se termine immédiatement dés qu’un joueur atteint ou dépasse le but du jeu. Un joueur sans argent peut continuer a jouer, quand il ne peut plus payer, on ne peutrien lui
reclamer lln'yajamais de joueur éliming, il y aseulement un gagnant.

Une incompréhension dans les regles du jeu ? Contactez nous par mail (contact@cielbox.com).
Nous étudions constamment les possibilités d’améliorer tout jeu ou produit CielBox®. Si vous rencontrez un probléme, n’hésitez pas nous le signaler.
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WESTERN Les AUTRES CARTES WESTERN

Chapeau bleu : la carte s'applique au joueur de son choix. Chapeau rouge : la carte s'applique au joueur suivant

Ch. rouge + ch. bleu : sur la carte « Cowboy ». La possibilité
change en fonction du nombre de cartes jouées a la fois. Cartes sans icone Chapeau : la fonction n’est pas concernée
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WESTERN DONNeES et mentions WESTERN

C€

Conformité CE

Ne Convient pas
aux enfants de
moins de 3 ans.
Contient un objet

pouvant étre avily




