Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Aide Topsy
a grimper le plus
haut possible...
sans tomber !
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MONTAGE

Les pattes de la tortue ne sont pas
inferchangeables. Vous trouverez des initiales
qui correspondent d I'emplacement dans
lequel s'insére la patte. Clipser délicatement les
4 pattes dans les emplacements. Voir Figure 1
et Figure 1A.
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MISE EN PLACE

1. Positionnez Topsy & portée de fous les
joueurs.

2. Chaque joueur prend 2 pions de chaque
couleur (rouge, vert et bleu).

3. Conservez vos pions prés de vous ef refirez
du jeu les pions en trop.

JEU

1. Le joueur le plus jeune commence. La partie
continue avec le joueur & sa gauche.

2. Retournez la tortue pour accéder au bouton
ON/OQFF sur son venire. Le positionner sur ON.

3. Aprés qu'elle se soit présentée, appuyez sur
la carapace de Topsy pour commencer la
partie. Voir Figure 2.

Figure 2

4. Lors de ton tour : Topsy annonce une
couleur, et elle commence @ lever ou a
descendre ses pattes. Place @lors un pion de
la couleur annoncée par Topsy, sous la patte
qu'elle souléve. (Par exemple : Si Topsy
annonce “Bleu”, place un pion bleu sous la
patte qu'elle vient de lever.) 5i Topsy annonce

“Choisis une couleur”, place un pion de la
couleur de ton choix sous la patte de Topsy.

5. Lorsque Topsy arréte de bouger, ton tour se
fermine.

6. Si Topsy tombe pendant ton tour, tu dois
récupérer tous les pions qui se trouvaient
sous ses patfes et les ajouter a ta pile.

7. Le jeu continue dinsi jusqu'd ce que 'un des
joueurs ait placé tous ses pions sous les
pattes de Topsy.

NOTE : Tu ne dois utiliser qu'une main pour
placer un pion sous les pattes de Topsy, mais si
tu es habile, tu peux en placer plusieurs de la
méme couleur lors de ton tour. Par ailleurs, si
tu penses que Topsy risque de tomber, pendant
ton tour, n*hésite pas a ajuster les pions sous

la patte pour éviter qu'elle ne bascule.

(Rappel : ton tour se termine quand Topsy
arréte de bouger)

LE GAGNANT

Le premier joueur & placer tous ses pions sous
les pattes de Topsy remporte la partie. Le
gagnant appuie sur la carapace de Topsy pour
écouter le message de la tortue.

Autre option : Dans cette variante, tous les
joueurs jouent ensemble pour faire grimper
Topsy le plus haut possible ! Si Topsy tombe,
faites une pile commune avec tous les pions et
recommencez ! Si vous parvenez & placer tous
les pions sous les pattes de Topsy, alors tout le
monde a gagné !

RANGEMENT

Retirez délicatement les pattes de Topsy (voir
Figure 3). Rangez tous les éléments dans la
boite et fermez le couvercle pour un rangement
plus facile.

EN CAS DE PROBLEME

Si la téte de Topsy se détache, vous pouvez la
remetire en la clipsant dans I'emplacement &
lintérieur de son cou.

Figure 3
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