But du Jjeu

|
‘ Btre le JQn&'r'.f:is:r a l‘mnsfsrmer ses quatre dents de lait en @i‘éces dor.

D’régaraﬁon

Taites glisser une a une les gieces dor dans la fente sur la téte de fit.
(Placez ensuite la Saguel‘fe magfque dans [une Jes encachies situées de
chaque cété du lit. @é@l’iez le glateau et placez le it magique
sur femefacemenfgréuu a cet effef, GﬁaqueJaueurerena une Bouche
et quatre dents quil fixe dessus. Ll la glace devant lui. @ﬁaqueJaueur

choisit ensuite un gi@n etle lece sur la case 3é€arf du gi’afeau.

‘ Déroulement du Jeu

%ecjeueur le eiusJeune commence. LI fait tourner la fleche et avance
son gion sur le Q(afeau dans le sens des aiguilles June mentre.
(Puis il suit les instructions de la case sur faqueﬁe il sest arrété.

5§e‘jeu continuera avec feJeueur situé a sa Saucﬁe et ainsi de suite.

Fes cases du Q/ateau

Ll existe quatre fg@es de cases, et voici les actions & effectuer

quan3 un gien sarréte dessus :

Case « Tu Qer&s une dent»

éﬁe‘j@ueur retire une dent de lait de sa Bouche et [accrache sur la petite

Qecﬁe arriére de son gien.

Case « Va au lit »

Si le joueur a mis une dent de lait dans sa eocﬁe

| fors dun grécéaent tour, il seuléve [areiller enchanté
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PeRad joueurs.
é gartir de & ans.

gour y 3é€eaer sa dent, L/ regose loreiller et insére
la 5asueﬁe magique dans la acente. Il ramasse ensuite
la giéce dor quf a{%)am?t comme gar maS:'e.
Si le joueur n'a pas de dent de lait dans sa pechie,

san tour est terminé.

Case « yvance de 2 cases »

E)gecjaueur avance son Qian de deux cases su@@fémem‘afres et

suit les instructions de la neuvelle case sur r'aquer’?e il se trouve.

Case « ‘Dégart »
&)FeJ@ueur tourne d nouveau la ﬁécﬁe pour

rgjauer et 3égfacer son Q.‘an. Xl suit les instructions

de la nouvelle case sur faqueﬁe il arrive.

(})Pe gagna nt
Ege QremierJﬂueur qui oftient quatre Q:‘écea dor de la petite souris

en écﬁange de ses quatre dents de lait remperte la partie.

Faire une autre partie :

Enpersqu'une poartie est terminée et que vous soufaitez
en commencer une nouvelle, vous devez &abord gréparer le lit.
0Pour cela, retournez-le, suvrez le couvercle,
faites sortir toutes les dents de lait et replacez-les sur les Bouches.
(Puis, remettez toutes les pieces dor dans lo fente et
reglacez lo aguette magique sur [un des cétés du lit.
Horeiller enchanté est de nouveau grét a receveir

la visite de la petite souris r




