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Les apprentis magiciens adorent changer les pierres en or.
Pour cela, ils doivent faire appel & une fée. A condition de la trouver,
Mais attention, les pierres magiques essaient de s'échapper.

De 2 3 4 joueurs, a partir de 4 ans 1

COMPOSITION

10 piéces d'or

10 pierres magiques
8 plaquettes illustrées
1 dé d'action

1 panier magique

1 baguelte magique

PREPARATION DU JEU
Poscr tes pierres. Mélanger les 8 plaquettes (faces illustrées cachées) et
en faire.

REGLE DU JEU
Le plus jeunc joueur lance le dé et suit les instructions du dé.

Si le dé indique une baguette, e joueur tape une pierre avec la |
baguelte magique et tente de la rattraper en vol avec le panier (1}).




* Sile dé indigue une baguette et un "?", e Joueur tape une pierre {pour la
rattraper) et retourne une plaguette,
- Sile dé indique un "?", lo joueur retourne une plaguette,
Selon les dessins, les plaquettes ont les effets suivants:
- double chance: tapez 2 fois une pierre (2)
- sortilége: une de vos pierres est transformée en or (3)

- malédiction: une de vos pierres vous est reprise {4)

- magic! La gentille fée vous danne une piece d'or (5) §

Chacun joue ainsi tour 4 tour.

LE GAGNANT... 4
...est celui qui obtient 3 pieces d'or en premier,

JE TE SOUHAITE BIEN DU PLAISIR EN JOUANT AU MAGORT

Durée du jeu: env. 15 3 30 minutes par variante
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