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BUS STOP

PREPARATION DE LA PARTIE

¢ Placerle plande jeu etle tableau de bord entre les joueurs.
o Chaque joueur choisit un bus et 5 passagers d'une méme
couleur. Il pose son bus sur la case terminus de couleur cor-
respondante et ses 5 passagers sur les trottoirs d'arrét de
méme couleur (1 sur chaque trottoir).
(croquis de départ)

BUT DU JEU

Chaque joueur doit ramasser ses passagers avec son bus le
+ long du parcours et les ramener au terminus.

REGLE DU JEU

e La partie se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le plus jeune joueur commence.
o Il fait tournerla fléche dutableau de bord et déplace son bus dunombre de casesindiqué, en choisissantl'u
] e Les autres joueurs procedent de méme, chacun a leur tour.
e Les bus n'ont pas le droit de changer de direction avant d'arriver a un carrefour.
e Un bus arrété a un carrefour doit se placer dans la direction qu'il prendra au tour prochain, et s’y tenir.
e Siun joueur est géné dans son déplacement par un bus adverse, il y a embouteillage. Dans ce cas, avant
qui le bloque et le place sur la case immédiatement derriére lui, dans la direction de son choix. Puis il dé

Arréts de bus
e Un bus peut stopper & n'importe quel arrét, méme sila fléche du tableau de bord lui indique un nombre de ¢
droit, par la suite, de terminer son déplacement.

Montée des passagers
e Quand un bus stoppe a un arrét bordé par un trottoir de sa couleur, il prend en priorité son passager.
S'il reste de la place, les passagers adverses qui attendent au méme arrét peuvent monter s'ils le souhaite
e Quand un bus stoppe a un arrét bordé par des trottoirs de couleurs adverses, les passagers prioritaires s¢
Si ces passagers souhaitent monter, le bus doit les prendre.

Descente des passagers

e Les passagers se trouvant dans un bus qui n'est pas le leur, peuvent descendre dés que le bus stoppe a u

e Le bus peut également décider de faire descendre ces passagers, mais toujours a condition que les trot
cette couleur attendent sur le méme trottoir, ils ont le droit de monter s'ils sont prioritaires (voir montée de¢

Terminus

e Pour arriver au terminus, un joueur doit obtenir avec la fleche un nombre égal ou supérieur au nombre de

e Le terminus compte pour une case.

e Tous les bus peuvent aller sur n'importe quel terminus pour y faire demi-tour.

e Lorsqu'un bus arrive au terminus de sa couleur, ses passagers descendent. S'il y a des passagers d'une ai
cher ses passagers restant sur le parcours.

o Siun bus transporte des passagers adverses et stoppe sur leur terminus, ces passagers peuvent descend

LE GAGNANT

Le gagnant est le joueur qui, le premier, a déposé ses 5§ passégers a son terminus.
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asesindiqué, enchoisissantl'une des 3rues endirection de ses personnages, afin de les faire monter.

four.
u tour prochain, et s’y tenir.

uteillage. Dans ce cas, avant de déplacer son bus, il appuie sur l'avertisseur sonore, enléve le bus
ection de son choix. Puis il déplace alors son bus du nombre de cases indiqué par la fleche.

ord lui indique un nombre de cases supérieur au déplacement qu'il effectue. Cependant,iln'a pasle

d en priorité son passager.
euvent monter s'ils le souhaitent.
s, les passagers prioritaires sont ceux placés sur le trottoir de droite par rapport a la marche du bus.

ndre des que le bus stoppe a un arrét bordé par des trottoirs de leur couleur.
oujours a condition que les trottoirs soient de leur couleur. Dans ce cas, si d'autres personnages de
sont prioritaires (voir montée des passagers). ¥

gal ou supérieur au nombre de cases a parcourir.

. S'il y a des passagers d'une autre couleur, ils restent dans le bus et celui-ci repart pour aller cher-

es passagers peuvent descendre.
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