Materiel:

Principe du jeu:

Préparatifs:

Deéroulement:

Fin odfu jeu;

Des mots et
des lettres

Pour 2 3 4 joueurs dés & ans.

C'est dans la boite! [AY e

4 crayons a papier, 4 dés avec les lettres de Palphabel (sauf X
et ¥} 1 bloc

nscrire des mots en dessous de chague colonne, les mots
devant correspondre aux noms demandeés (ville, pays, fleuve,
etc.) et commencer par la bonne lettre.

Chague joueur prend une feuille de papier du bloc et un
crayon a papier. Preparer les dos.

Le plus age prend un de, le lance et dit a voix haute |a lettre
sur laguelle le dé est tombe,

Les joueurs essaient alors tous en méme temps de remplir la
premiére ligne de chaque case, donc d'inscrire un mot dans

chaqgue c¢olonne.

Les mots doivent bien entendu tommencer par la méme lettre

que celle du deé. Celui qui a fint toutes les colonnes, crie bien

fort: "stop!".

Les autres joueurs ont le droit de terminer d'inscrire le mot

Gu'ils etatent en train d'écrire. écrire, mais pas d'inscrire

d'inscrire d'autres mots. Tous lisent leurs réponses a tour de

role.

. Les joueurs ont tews le méme exemple pour une ville sauf
1 joueur =il recoit 10 points.

. St deux ou plusieurs joueurs ant inscrit le méme nom de
ville, ils ont chacun 5 paints,

. Un joucur a trouveé 1 réepeonse et les autres joueurs aucun

exemple = il recoit 20 points.
o . ) . _ A partir
- Celui qui aura inscrit un mauvats exemple, aura 5 points da
en moins.

A la fin, tous comptent leurs points et les inscrivent dans la
derniere colonne "P".

C'est au lour du joucur suivant assis dans te sens des aiguilles
d'une montre de jouer. |l lance le dé {(éventuetlement plusieurs
fois) el annonce la lettre du doé.

Jouer jusqu'a ce gue toutes les lignes soient remplies. [ e
gagnant est celui qui a te plus de points.

On peut aussi jouer jusgqu'a ce gue I'un des joueurs att un cer
tain nombre de points (p. ex. 100).

Astuces et particularites:
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. Une version moderne du baccalaureat!
. Pratique a emmener partout!



