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Jeu d'adresse pour 2 a 4 souris de course
a partir de 5 ans.

« Lo joucur qui effectue o parcours le plus adroitement avec ses souris ot accd
rmule ainsi le plus de fromage gagne la partic. Mais attention, le plancher est

truffé de trous et le gros chat sssaiv d'attraper les souris.

o 12 spuris de course (trois par couleur), 25 morceaux de framage, 1 chat, 4

batonnets, 1 plateau de jeu avec boite a framages.

+ Chacun prend trois souris de la méme couleur at le hatonnet rorrespandant.

» Placer tous les morceaux de fromage dans la boite & Iromage qui se trouve au
milieu du plateau de jeu. Placer le chat sur son coussin dans un des coins du
plateau de jeu.

» Lo jeu se déroute dans le sens des aiguilles d'une montre, a tour de role,

» Chague joueur essaie de faire avancer sa souris le plus loin powsible & laide du
batonnet. || procede de la maniére suivante @il place une de ses souris sur la
ligne de départ/arrivee. A Faide du batonnet, 1l pousse la souris en essayant de
la faire avancer le plus lein possible vers ['avant.

e Chagque fais que la souris franchit la ligne de départ/arrivée, I'anlant 4 qui

appartient la souris peut prendre un morceau de fromage de la boite.

e 5i, suite 4 la poussée, la souris sort de |a boite, alle doit repartir de la ligne de
départfarrivée au tour suivant.

= Si la souris tombe dans un des trous, le jJoueur doit engager so souris suivante,

o 5il ne reste plus aucune souris pour continuer le jeu, fo joucur peut jouear avec
le chat. Chague fois que Cest son tour, il peut pousser le chat & laide de son
hatonnet. Le that peut donner 1 chasse aux souris dans n'imiparte guelle
direction.

« Attention ! Des que e chat est arriva dans le jou. plus perionne ne pout ergd
ger de souris de réserve. Tous los joueurs deivent tour & tour taire bouger le

chat alin de pousser fes souris dans les trous,

« Lorsquc toutes les souris ont dispary dans les trous ou si elles ne peuvent plus
&tre engagées dans ke jeu, chaque enfant qui posséde encore das souris de

reserve receit un morceau de fromage par souris.

o Nouveau tour; soulever fe plateau de jeu, prendre toutes les souris dans la

boite et les répartir ontre fes enfants. Le nouveau taur pedl alors commener.

s Le jeu se termine dés quun enfant a rassemblé 10 morceaux de fromage et
gagrie ainsi le jou ou dés gue towus fos morceaux de fromages sont répartis. Le

gagnant est alors enfant quia le plus de morceaux de fromage.

Astureas of particularites:

s teu d'adresse turbulent.
s Les joueurs les plus adraits utilisent les bords de la boite pour pousser la souris

be plus loin possible vers “avant,
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