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Les joux de nombres existont depuis des millinaires. Les hommes des cavernes  jousient peut-itre
i avac dos piorres of des brndills ! Lo Sudok {qui sitife « chiffe uniged » onjaponis) déive
probablemen du « cart atn », puzl invnté par los Suisses au cours du XVIlle sicle, et du puzele
“mériain « Number Place » qui ft son appariton I fn des ann 5 70 dans los éditons de mofs
s, On reraute ane version de ce puscle au Japo ves fo ilieu des années 80 o il est
rebaplsé « Sudoku ». Aujourd'hi, oit 25 s0s pris Je Rubik's cube, il connait un succés sans
précédent i travers I monde. Des journauy, des sites Internet et des livres lui sont méme entiérement
consacrés.

Saviez-vous qu'une grille de Sudoku de 9x9 cases offre 5 472 730 538 solutions. diffirentes, sans
i conpter o seltions symétiques  Un abicue clsige do Rubk do 30343 cases offre 1 seule
solution, mais parmi 43 252 003 274 489 856 000 combinaisons possibles. !

Chaque soluton don puzzle Sudoky compt foutes sortes de combinaisons de « constantes » possibes.
Chague combinaisan de constantes lre un aute puzzle, e il eista  chaque fois une méthode
diffronte pour trove I sluio. Le niveau do difficalé dvn puzzle e dipend pas du mombre de
onstants, Cortins puzzls compartant un misimam do constates sont rés fcils 3 résoudre, tandis
que d'autres ayant de Hrés nombreuses constantes peuvent au contraire avirer extrémement difficiles.
Lo nivesu do difculté dépend do I statége logigu nécessaire pout résuudre lo puzzl.
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Une grile do Sudaku se composa do 9 carés, 3 lignes horizontales et 3 colonns verticals. Chague
carré se compase de 9 cases, éqalement 3¢3. Une grille compte donc au tofal 9 lignes of 9 colonnes.
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Placez les jetons colorés sur I ligne do départ indiquée dans co manuel avec lo c316 carré orients vers
le haut. Ces jotons sont les « constantes » et ne peuvent pas étre déplacés.

E
!
§

Placez maintenant les autres jetons (svec e rond orenté vers le haut) de fagon i co que chaque carr,
chaque lgne of chague colonne contiennent une seul fos ls nouf coulours. EY vous obtenez done
également neuf chiffres différents.... si vous avez réussi.

PRENDRE DES NOTES

Rubiks Sudoku comporte un systime unique
pour prendre des notes. Il <sgit do fihes
aaloées assortie i chague couleur d joon.
o sont vos aide-mémire. i vous souhiter
vous rappelor qu'an jeton peat itre placé i un
endroit donné, vous pouvez alrs placer uns

. i vous voulez indiguer
qu'ane autre couleur pout dgalement dtre
Placée i cot endroi, vous pouve alors placar
un seconde fiche de cott coulou.

Noubliez pas que lo Sudoku est un jeu do
logigue ef 'l 'es jamais nécessaire do
deviner I solution

Le Sudoka compte quate niveaur diffients : fcile, diffile, redoutale of disboligue. Noubliee pas
que chaque coulour ne peut figurer gu'un seule fois sur un car, une ligne of une colonne, qu'i fout
poser es « constantes » avc lo 16 ear arints vers le haut of que vous pouvez rsouire lo puzzle
en plagant les jotons avec le rond orient vars o hat.

Enve do plus d puzzles 7
Rien de plus simpl : prenec les rile que vous frouvez gratuitemant dans ln journsur ou sar
Intarnet of poe: ls chiffes comme « constontes » sur votr grill do Rebik's Sudoku, Yous purec
soudre o puzzle en uiisant es chiffes ou os coulaus, salon votra prifirancs.
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Vous trowverez i ls principales techniques pour résoudre un puzzle, i commencer par la plus simple.
Poar un puzzle facil, les tochniques 1 ef 2 pouvent suffre pour un puzzle dificil, vous devez utiliser
les techniques 1 i 3/4; pour un puzzle redoutable, vous utilisez les techniques. 1 i 5-et pour un puzzle
diaboligus, vous utilisez o fotalit des 7 technigues.

Le misux est d'utiliser une par une chacune de cos tochniques, en commengant par la premiire.- Dés que
vous avez placé da nouvesux jotons en utlsant une fechnique plus avancée, vous recommences done i
nouveau avec lo technigue 1.

1: SCANNER LA GRILLE

Avec calte technique, vous passez en revie chaque
ligne o chaque colonne 3 s recherche d'une
eouleur donnde qu doit encore fgurer dans un
carté. Sur o digramme, vous voyez que pour o
coulur blancha, il 'y plas qu'ane seule
possibilte ln case svee ['tole) sur os lgnes et
les colonnes du caeé en haut § droite ; vous pouter
donc remplir o case. Seannez chague couleur une
par un of ramplissez de catte fagon lo plus de
caes possbl. Seulslo puzzles los plus diffciles
e comportent aucune case qui peuvent ainsi dtre
résolas.
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2: REMPLIR LES CASES

Rempli ane case équivau i co que vous chorchiez par déductin les coulears manquantes sur une lgne
ou une colonne. Certaines lines ou Jears ot il es slors facle do
rempli la nowviéme cse. Puisque que chaque ligne ou colonna ne peut comporter qu'une seul esse do
chaque couleur, il est en effe facile de savoir quelle couleur est nécessaire pour ferminer Ia ligne ou
o colonne. Pour rempli les cases, vous devez rogardor 5l y s une seul case dans uno lgne ou une
colonne sur laquell vous pouvez placer s couleur manquante.

Sur lo disgramme 3 gauche, lgne du haut, vous vyez
avec [stoil eareatt lgne do haut ne comporto ucune subre case 0 o couleur jaune puiss itre
poséa. Cotto case ost donc résolue.

Sur le disgramme  droite, lo carré on haut i gauche contient déji un jeton jaune. Le jeton jaune doit





[image: image5.jpg]3: INTERSECTION DES LIGNES ET DES COLONNES . Bien appliquées, ces trois techniques suffisent en général pour résoudre un puzzle. Mais si vous avez
atfeint un niveau od aucune de ees techniques n'offve plus do solutions, slors vous pouvez essayer los
Avec cette techniqus, vous sélectionnez une case vide of vous regardez quelles sutres coulsurs figurent sur tochsigaes suivsote,

a ligne et o colonne qui croisent cote csse. Lo but est d frouver une case vde oi figurent 8 couleurs
sur o ligne of  colonne qu s'entrecroisent, car cela signifie alors que la neutidme couleur doit ire posés  4: LES CASES FANTOMES
sur cafe cas vide.
Une case fantéme pparat lorsqu'une couler peut seulement occuper { ou 2 eases i lntriour ' earr,

Sur le disgramme i gauche, la case avec |'étoile pout seulement dire occupée par yn jeton violef, car toutes d'une ligne ou d'une colonne.
les atres coulurs figarent di sur I lgae ef s colonne qu s'enracroiseat. Vous pouvez dgeloment
rover un intesection de lign et de colonne en partent des coulours figurant dons o careé sutour do la Surlo disgramme i gauche, vous constatez — en scamnant es eases — que I coulou jaune doit igurer sur
case, comm ¢'st I cas su lo digramm 3 drit. Ls autes couleurs figuren dg sur o ligne oflo <. Io dowsime ine du care en haut au mile. L coulour jane poutseulment ccuper une des cases d oo
clonne du crr, de sorte qus le joton vile est & nouveau l seul qui puisse ccaper I case avec [tole. | -earé, of ueuna sute caso sur et ligno. Ces doa easessont ds cases foimes jaunas (plocer une fche

sur vhacune do ces deur cases on quise d side-mémoir). Ces dou cases fantimes pewvent vous aidor si
vous continuez i scanner ; vous voyez que la couleur jaune peut seulement occuper s place d [t dans
o caré en haut  drote En romplisant les cases su l disgramme de drotte, ligne du mill, vous voyez
uns case fanima orangs. Placez un fich orsnge sur chacune do ces deur cases en quse d ide-mémoire.

Astee : nspactor chague case pour oir quelle coulear peut y ire placée, prend u femps fou. Examinez
Pl nexso o entrecrisent es lignes ot e eoloanes qui cotionnent da plsiowrs couly
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O obtint an pate lorsgue doux coulurs fantims diffrentes
accupen los deux mimes cases d'un care, d'uma lgne ou dane
colonne.

S o dingramme du haut, carré en haut a il vous voyez en
seannant I bleu o o vert que los coulurs fantomes bleu et vert
fgurentsu ls deux mémes case of foment un paiv. Ces cases sont
maintenant occupées : ['une par un jeton bleu et 'autre par un jeton
vert (placez un fcke leue e verte en quise dside-métmire). Aucune
sare eouleur ne peut pls occuper ces esses. Si vous scannez o
coulea rse, vous voyez done qu'a joon rose doit occuper o case avee
Tt

Sur lo diagramme d il (dorvior exomple du chapte « cases
Fantimes »), I remplssage do I lgne du mileu avac un oton rouge
produitune couleu fantime rouge sur les deux mémes cases que lo
coulear fntim jaune, of vous ez abfenez ainsiune pare. Si vous
Placez a ofon blane sut s ligne du mili vous voyez slors que s case
avc [tlle doit ire ccupée par un jeton blane.

Sur le disgramme du bas, vous scannez los couleurs jaune ef rouge.
Vous voyez alors une paire rouge/jaune dans lo carrd en haut i droite.
Sivous remplisse o ligne du milieu avec un jeton rouge ot jaune, vous
obtenez i nouveau une paire rouge/Joure : dons lo carré au miliu i
drite. Vous btenez aors dgalement une pair rouge/jaune dons la
7ime colonne. Les couleurs rouge et jaune e pewvent done occuper
sueuns autre esso sur catte colonne. En remplissant lo ligne du bas,
vous placez un oton jaune sur o premiére case avec |‘étoile ef un jeton
rouge sur I seconde exse ave ['dtol. %

6: TRIOS

L principe d o trio est e méme que celui d'un paie, mais vec una coulouron plus. Un tri sigaifio
que ros colours fguant sur ls ris cases passibles d' caré, d'une lgne ou s colone.

Sur lo disgramme, le faif de scanner los couleurs rouge, bleu et vert génére l trio affihé. Ces trois
cauleurs ne peuvent remplir sucune autre case dans lo caré on haut  gaueha (placez une fiche sur ces
cases on quise dside-mémoiro). Lo fat de scanner les couleurs violet of vert, génére o résultat indigué
par los doiles.

i vous avez placé un joton violet sur o carr en haut i gauche il ne reste pls alors qu'an seule case
Vide, 0 ous pouvez placer un joton lan, méme si les joons blu, juune of rose ne pouvont pas e
exactement placés.





[image: image7.jpg]7: COMBINAISONS Noubliez pas de toujours placer des fiches en guise d'sids-mémoire dés que vous obtenez de nouvelles

: informations. Si i ;
Uns combinsson es simplement I réunion de dou ou plsieurs techniuas déji évoquéss. Dans le Infrnalins. 1 vos e parase plus  wanca, e sors toutes los ek fn dy i i i

premier exemple, le résultat st obtenu en scannant la grile, avec une case fantime, puis en scannant

ef remplissant i nowvesu.

En scannant les colonnes, vous obtenez deux cases fantomes
roses, une sur I ligne du heut of une sur Io roisiame ligne,
Chacune de ces lignes doit itra romplis par un jeton rose, de
sorte qu'elles puissent étre scannées en wue dobtenir une
roisiéme case fantime rose sur lo carré situé en haut i
draite. En remplissant o colomne do drite, vous voyez que
o case avec I'stole peut seuloment étre occupé par un
jeton rose.

Sur le second diagramme, nous procédons i une combinaison
de cing fechniques : remplir les cases, fire une paire,
seanner, cases funtimes et intersection. Lo remplissage du
cartsitué en haut  drite génére une paire rouge/jaune.
En seannant les couleurs rouge of jaune, vous obtenez deux
cases fantimes rouge of jaune qui forment une paire, car
aucune autre joton ne pout oceuper ces deu cases dans lo
carré du milie i droite. Vous obtenez ainsi une troisiéme
paire rouge/jaune dans la Time colonne. Si vous faites
maintenant so eroise lo ligne of la colonns situdes autour da
I case ave 'étoile, vous voyez alrs que seal un jeton

orange peut [occuper.

22

Une combinaison simple peut mainfenant it frouvds. Lo fat do scanner verteslomont I coulour
arange dans le careé en bes  drate, révile une coulour fantime orange Si vous fates s arvser s
ligne ot lacolonne sutour de I caso avee It vous vrres alors qu seul unjoon Hlane pout
Taceapor

Une fos que o jeton blane es placs, vous pouvez finr o puzele on seannant I gille ot on la
remplisan. Catte combinaison peut parie sssez sinple ef évidente, maisattntion ear e alle qui
rend co puzel disbol

Bonne chance !
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