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Regle résumee :
cuceillic les Truits

assembler le

plateau de jeu
poser les fruits
sur les arbres,

prendre un
panier.
empiler les

pieces du puzzle.

ptéparer je dé

Jeu labermaafy N 4300

Le verger géant

Un jeu a jouer par terre

Un jou de seciéte pour deux @ huit joueurs dés 3 ans.
Idée : Annaiiese Farkaschovsky
llustration : Walter Matheis

Durée d'une partic 1 cnv. 13- 13 minutes

gualre asbres fruitiers croulant saus las truits @ les pommes. les

ooires, les cerises et les pruncs sont mures ¢t il est grand temps de
les cueillin, can lefficnte corbean attend la premic

Ve GOCASIonN |

alier les dérober.
Contenu :

10 pomrmes
10 poires

10 paires de cerises
10 prures
4 paniers
I puzzle représentarit un corbean (9 pices
I de avec couleurs el symboles
| piateau de jeu (en A parties)
But du jeu :
Les joucurs essavent o weillin les friils avanl que le przzle

reprosentant e corbeau e soit terming

Préparatifs :

Comme le plateau de jeu est tres grand. i sera préférable de jouer
par terre.

embler les quatre parties du plateau de jeu.

Le plateau de jeu représente quatre arbres fruitiers avec leurs
fruits: sur chacun des fruits illustrés sur le plateau de jeu (pour les
cerises, ce sera une paire} on posera le fruit en bois correspon-
dant.

Chaquce joueur prend un panier. S'il y a plus de quatre joueurs. un

panier servira 4 plusieurs joucurs.

Empiler les neuf pieces du puzzle représentant le corbeau les uncs
sur les autes de maniére a ce que le motif soit visible et les
poser a coté du plateau de jeu avec le dé

lancer le dé 1x
@
i
rouge = cerise
jaune = poire
bleu = prune
verl = pomme

panicr =
2 fruils au choix
s

corbeau =
piece du puzzle

tous les fruits
sont cueillis :
partic gagnée
pour tous les
joucurs

puzzle du
corbean com-
plet : partic
perdue pour tous
les joucurs

Déroulement du jeu :
iouer a tour e ole dars
Le joueu: le plas cune commence ct lance le dé une fois

sens dos aiguilles d'unie montre,

Sur quoi est tombé le dé ?

* La couleur rouge. jaune. verte ou bleue :
Le joucur cueille an fruit de la couleur corespondarte ef le mrie
dans son panier. Si. n'y a paus de frait coresponcant a |
ns |
2u jeueur suivant

couleur du de ¢ 2. il ne se passe iien el e de est pasy

« Le panier:
ira alors i droit de cunillic ceax truits au choix et de le
mattre dans sen panier.

Le jous

¢ Le corbeau :
Le joucu ore us du tas et |
mMets au milicu de la surface de jeu sar Femplacement préva

ia pizce du puzzic pesde au d

Fin de la partie :

» Tous les fruits ont été cueillis avant que le puzzle du corbeau n
soit complet ?

agnen: tcus la partie @ ils ert tous ate plus rapide

i le gourmana corbeau.

Les joaears

* Ou bien le puzzle du corbeau est completement fini avant qu
tous les fruits ne soient cueillis ?
Catte tois tous los joueurs perdent
plus -apic

partic. car le voleur a ét
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