Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Déroulement du jeu:

Le plus jeune joueur commence et joue le dé. Il doit trouver un éléphant de la couleur qui est

sortie. Il souléve donc un podium de maniére 4 ce que tout le monde voie la couleur de I'éléphant

qui est caché en dessous.

- §'il est de la méme couleur; il prend I'éléphant et le dépose devant lui. Le podium retourne
dans la pioche.

- Sinon, il repose le podium dessus. Il prend alors dans le stock d’éléphants restants un éléphant
de la couleur du dé et le cache sous un podium. Si c’est son dernier podium, le joueur est
éliminé.

C’est ensuite au tour du joueur suivant dans l'ordre des aiguilles d’'une montre de lancer le dé.

De Leo Colovini,de 2 4 5 joueurs 2 partir de 4 ans
Piatnik jeu No. 602092,© 201 | Piatnik VVien, printed in Austria Remarque: Il peut arriver que le joueur soit siir qu'aucun éléphant de la couleur indiquée par le dé ne figure
@& sous les podiums. Le joueur doit quand méme en découvrir un et cacher un éléphant de ia couleur indiquée

par le dé sous un de ses podiums.
Les bébés éléphants se sont cachés sous les podiums et attendent qu’on les retrouve.

Celui qui découvrira le plus d’éléphants aura gagné. Fin du jeu:
Le jeu se termine dés qu’un joueur a trouvé 5 éléphants. Ce joueur gagne. Il peut aussi arriver que

Contenu du jeu: tous les joueurs sauf un soient éliminés.

42 éléphants @
22 Podiums U Variante: un jeu progressif
| feuille d’autocollant Pour les plus jeunes, on peut jouer d'abord avec 3 couleurs d'éléphants, puis 4... Le dé sera rejoué
| dé de couleurs = si il tombe sur une couleur non sélectionnée au départ.
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Coller les autocollants sur les podiums avant la premiére partie.

Préparation du jeu:
Chaque joueur regoit 4 podiums (ou 3 s'il y a 5 joueurs). Les éléphants sont mélangés et 6
éléphants choisis au hasard sont cachés sous les podiums. Les éléphants et les podiums
restants sont posés a cté et constituent la pioche.

Si vous avez des questions complémentaires concernant Elephant Memo,
écrivez a Spielkarten Ferd. Piatnik and Sohne, Postfach 79, | 140 Vienne, Autriche www.piatnik.com
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