Schnipp Schnapp

Enten Cartes «Par tous les temps» Rt PP

Pour 2 joueurs et plus de 4 a 99 ans.

Matériol: 48 carles, 1 canard Schnapp {grand},
1 canard Schnipp {petit), 1 cordeletle bleue.

Principe du jewu 1: Canards Schnipp et Schnapp @

Un jCU de cartes Classiquel catare Sl cerinl Schrpp
Qued joueur réunira le plus de familles?

Préparation: Poser le canard Schnapp {(grand) et le canard Schnipp (petit)
au centre. Apres avoir mélanggé les cartes, empiler 8 cartes face
cachée a coté de Schnipp. Distribuer le reste aux joueurs de
facon homogéne. Sl reste des cartes, les mettre sur la pile
prés de Schnipp.

Déroufement: Chaque jouelr ohserve ses cartes et essaie de déposer des
familles {= 4 cartes identiques) a I'écart. Puis chacun melange a
nouveau ses cartes et les empile face cachée. Les joueurs crient
tous ensemble «qu’est-ce qui nage dans ['étang?s et retour
nent en méme temps la carte qui se trouve sur le dessus de
leur pile. lls la posent a caté de leur premiere pile,

On compare cette carte retournée avec celles des autres

Jeueurs:

s Cartes différentes? rien ne se passel 1ls crient a nouveau et
retournent une 2% carte gu'tl pose sur la 2 pile.
Cartes identiques entre joueurs? il faut alors crier «Schnapps

@ g et saisir le canard Schnapp avant I'autre joueur. Le plus rapi

de des deux récupeére les cartes retournces de I'autre |l les

Q@ BD@ ajout'e a ses propres cartes déja retournces et les glisse face
2i cachée sous sa 1" pile.

» Carte identique a la pile de Schnipp? il faut alors crier
\‘Q@’ «Schnipp» et saisir le canard Schnipp. En recompense, le
e joueur remporte la carte supéricure de la pile de Schnipp. i
I'ajoute a ses propres cartes déja retournées et les glisse face
cachée sous sa 1" pile. il doit retourner une nouvelle carte
sur la pile de Schnipp.

dihinipg!

Fin du jeu 1: Lorsquils auront entendu crier 3 fois «Schnappy, les joueurs
doivent regarder a nouveau leurs cartes pour faire des familles
et continuer a jouer si besoin. Le joueur qui aura dépose 3
familles en premier gagne le jeu ot devient roi ou reine de
I'etang.

Principe du jeu 2: Vol sur I'étang
Un jeu d adressel ol il faut étre trés adroit pour lancer toutes A partir
ses cartes dans 'etang! A

Astuces et particularites,
Cartes plastifiées utilisables par tous les temps!
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