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ERAL

COMPOSITION DE LA BOITE :
e 1 plateau support,
« 16 carrés mobiles (dont 8 planétes et 8 satellites),
o 2 fusées,

o 1deé,

BUT DU JEU : _

Le jeu consiste pour deux joueurs, en partant de la Lune et du Soleil, & se
poursuivre en s'efforcant de se rejoindre. On joue sur la piste exiérieure,
composeée des planétes et des cases vertes.

REGLEDU JEU :

Les cases départ sont la Lune. et le Soleil. Sur le Soleil on pose la fusée
rose. Sur la Lune on pose la fusée bleue.

Puis chaque joueur lance le dé, le plus gros chiffre commence. On tourne

dans le sens des aiguilles d’'une montre sur la piste extérieure (chaque carré
étant une case).

On avance & l'aide du dé, chaque joueur joue a son tour.

Dés qu’'un joueur a réussi a rejoindre son adversaire, chaque fusée est
replacée a son point de départ (le Soleil et la Lune). Le joueur vainqueur
place alors un de ses satellites a la place de la premiére planéte (exemple :

la fusée rose rejoint la bleue. Le joueur retire la planéte MARS -1 et place
un satellite rose).

Désormais la fusée rose ne comptera plus sur son parcours cette case
« satellite ». Par contre, son adversaire la compte. || a donc un handicap
d'une case. Une nouvelle poursuite s'engage et se joue de la méme fagon et
ainsi de suite. :

Ainsi, la fusée bleue ne compte jamais ses satellites bleus au fur et a mesure

qu'elle réussit a les placer. (De méme, la fusée rose ne comptera jamais scs
satellites roses.)

Chaque fois qu'un des joueurs a un handicap d'une case, il a une extréme
défense. S'il s'arréte sur sa propre case déepart, il retire une case satellite
de son adversaire et la remplace a nouveau par la planete correspondante.

Lorsqu'un joueur a placé ses quatre satellites et qu'il rattrape & nouveau
son adversaire, il prend alors définitivement deux de ses satellites. Enfin si
ce joueur n'a plus de satellites et se fait rattraper, il perd sa fusée et la
partie.





