o dald die anderen sie nicht sehen kanner. Wer jelst schon ein "Paar” hat. darf
es affen auf oen Tisch egen

Gespielt wird um Uhrreigersine, Wer links vom Geher sitzt tangt an. Frosiac bei
s e Iinken Machbzam eine Kane und schaat, ob e etzt ein Paar ablegen karn
Dann st cor Nacrste drar,

Bon “Soehwarzers Poter” darl man micht ablegen. Ban wird bin nos los, wenn en
Ftsnieler ihn sehl Lng wer am Ende den "Schwarzer Petar” noch in der Hard
ha:. verlien und bekonrmt einen schwarzen Strich auf de Nase.

Paare

Ziel des Spielos st s meglicns! vicle Kantenpaare (1 Paar= 2 Karten van dersel-
hen Famil e} zu sarmnels,

Zunachst werder die Katen gut gemischt ung mit den Vorderseiten mach unten
au’ derm Tisch vertonlt,

Jecer Spicler darf nachoinander zwei Karten awfdocken

Wienn vorschicaeno Ablkxldurger astgaedocst werder, mussen die bewde Karten
W odo it don Mordorsoiten aof doe Tisch geloat werdar andd der nachsto Spicler
an e Aeiha, & e Spieler versuchar sich die bera s aufgedeckten Motree 2u
merker

Wenn es ciner MAasaiclon golingt, swes gleiche Abbildungen awfzudecken. dat or
die beiden Karten beha'ten und ain weiteres Mal zwei Karten aufdecken,

Cer Mitspieler. der am Ende des Spicles die meisten Paare gesammelt hat. ist der
Ggspaingr,

Refiax

Zigl des Spigies st es miaglichst vele Guanette zu sammaelr,

Zunachs! werden dic Karter gut gemischt und raiham an dic Mitepioer vortedlt
C-rg sich g Karen anzusehen. bilden die Spieler auws ihren Karen ginen
Stasol Dieser Stapel iasson sio vordeckt var sich iogen

Gespielt wird im Unrzeigersinn, Wer dnks vor Geber sitzt, fdngt an. Er drebt o
aherste Kante semes Stapels im und legr sie aufgedeckl hin, 5o dald die anderen
Soicler die Karte gut schen kérnen. 5o gebt oo reibum. Jeder Spicler bildet einen
neuen Stapel mit aufgedeckian Karen,

Achung! Die Karten milssen schnelt ungedreht werden.

Wenn ein 3oieler bemerkt. dall die gerade aufgedeckie Kare mil der obersien
Kartc eincs Stapels gleich ist. sagt er "Schnapp”™ Damit gewinnt er alle Karten
deses aufgedeckten Stapels. Er legt sie unter scinen Stapel mit der verdeckten
Karten. Anschlie3end ist der Spieler an der Freibe. des links vorm Gewinnor der et
2tan Kare sitet

Wer amr Ende die mieisten Quantctie sammaeln konnte, hat gewonnen.

Regles du jeux FR
Jeu de familles

Le out au jen est de détanic dans Ta cenn ung farmiile compléte de & cartes af de
I'abatt-a sur la tabile er lannangant.

Le gl se joae de la fagon suivante

Tu aistribues touies les canes, si possole on nombre égal @ chague ouedar

Tu derrandas une cade guite mangue 8 wn joueurn Secela-o a cetta carte, 1l dot
te la denrer. Tu peux ensuite i en redemander une ou farre appel 4 un autrs
OUCUr. jusgua oo gue tu to trompaos.

ca demande passe das lors 8 celul gue e as gueslionnt par ericurn [ peat alors,
bren sOr s lare restituer une & une toules les cartes quon vient de i prendre.
Celur qui, & la fin, & abeattu le plas de familles est gagnant.

Paires

Les canes sonl battuas o déposens, face cachen sur 7 table.

Le but du je. st de ramasser e plus grand nombre de pares identiques {pare—
deux cartes de la méme fanulle). Le joucur gqui cemmence est tire auw sort. Chague
L EUr [Gue ensuite A lour de rdle, dang le sens des aiguilles d'une montre.
Cuand c'est & lunde joucr. chaguee joucdr retourne deux cantes de son chox. face
wesitle 5 les dows cartes retourrees sonb dentoues. O les gagne el continue &
jouas e retournant deux antres cates Siles denx cares retonrmees sont dif-
ferentes il les laisse surla table, les retourne & nouveau & lewr piace, et c'est au
jrtelr suivant oe ousur e e se poursuit aing: usgua e gue loutes les cares
su” la table aient éte gagnees. Celur qui a ramasse le plus de paires remporte la
partie.

Jeu du Mistrigi

Ce jeu contient 14 paires (- 2 cartes de a mame famille) et une carte "Mistngi” (-
51). fvant de commencer e jeu. tu dois deposer les trois autres "G -canes.

s cartes sont battues. pus distrbudes,

Chacun regarde son o @l depose au centre de 14 1anle wutes les paires ool
possede dans sa man. Dés que le ousur gui se trouve a gauche du donneur a
depuse loutes ses paires. i agence en el es carles gui estent dans ld
., | préserde Févental de cares 4 son voisin de gauche (face cachae. sans
lu: montrer la face avan! des cartes) Ce dernier y chossit une carte et. 5hi prut for-
mMer une oare avec celle carte. 1l pose cette paite a. contre de la table.
Cependant, =i la cate quil vient de prendre ne . permet pas de former wne

paire, |l place la carte tréa parm s8s oropres cares brsgte o presonte 3 san
wur ses cartes {faces cachdes) a son vaisin de gauche.

F: ainsi o suite: o prends cne cade i droite 21 en présentes ore a gauche
Chaque fois qu'.ne paire peul éhe formée, gelle-u. est doposde au centre de e
able.

Qs gquian Joaeur e plas de canes or man il est sauve of ne particpe plus i
la partie. Le jousur gui garde la G1-carle a 1a fn dea parlie est e “Mistngi” et
precrdd fes partie. Tous les autres gagnent.

Reflex

Les cartes sont battues et distribuges uneg 4 une aux joucdrs (gela n'a pas aim-
potance i des joucurs 4 rega une carte oo plus gue les aures). Sans les
regarder, les joueurs font ur petl a8 aves leors cartes quils posent onsgito
devart eux.

L e wueur gu se touve 2 gaucke du donrour commecrce et o jeu 2o dousat
dans ‘e sens des aiguilles dune montre. Le joussr dont Oest e toun relournce s
cante situge au samrmet du s india of la dépose. face wsiblo, dovant lu de sorle
Jque taus 1es autres joucurs puissent bien la wor Creague jousur deposerd ens.ate
A chague fo s s deneére cade il retourme s son tas, ‘ace visible

Attorticn! Les cates dovont Stre rotourmées e rapidenore ).

D gquiun o remargue ques les canas supereures de deux tas sont oo la
méme famille, i cne "STOF”, Dans ce cas. celu gqui a crie gagne los deux tas do
canes concernis, |Hes -amassc ot los eplace face nan visible (5ans les reguardar)
s0Us 500 1as de cantes nen relowndées. Le o 50 poursul aves o ouean see lrou-
vant & la gauche du joueur guia tre la demiere cane, S0 deux oo plusieuns oueers
cnent "STOR er méme wmps. [0S deus tas re sont gagneas par personse mas
sont deposes au centre de la tabe pour fomer un tas supplenontaire Co roy
wedll 1AS BEMA JAnNE [K e premier [cueur a chier STOPT 10rsiwune cone iden-
tique & la carte supéneure du nocuveau tas ost rotournes.

Lorsguun Jousur d Cpuisc son tas de cantes, | Fepreng $es cancs Jisces. 1es
retocrne facas cachees ot pourcut i ou avee aes eates. Sian o wale ~on das
de cares wihisées avant SO0 1our | 5e relpUve Sang Gantes ol gut ehiming.
| crsau un oncar cng "R A manvaie asnignt. eon fac de cares uh
place au cortra de la talde @l reviensia as prochicnn jouear gue crer "5T 0
hoe osziert dos quuneg carte identique 4 a2 carte sunerisure 0.0 tas central sera
irx

Le gugrant est celurquoa outes les cates. S quelques cartes rostont cneore oo
cerlie de a table. celu gui es! le dermer a posseder encare des cates, rempoie
fa parte,



