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reversi

Jeu pour 2 personnes
Jeu Ravensburger’ No. 01 523 8
Contenu: 64 pions de deux couleurs diffé-
rentes
tableau de jeu

Reversi peut é&tre compté parmi les
«classiques» de ce genre de jeu. Le jeu
était inventé par L'Anglais Lewis Water-
man en 1888 et public a Londres. La
Premiere version en langue allemande
est paru comme «Ravensburger Spiel»
dans l'année 1907. La nouvelle forme
présentée ici plaira certainement aux
amateurs de ce jeu et lui gagnera de

nouveaux amis — nous |'espérons vive-
ment.

Préparation:

On joue sur les 64 cases rondes du
tableau. Au départ, chague joueur regoit
32 pions. Un joueur joue avec la face
rouge des pions, Pautre avec la face
verte.

Début du jeu:

Pour I'ouverture, le premier joueur pose
deux pions rouges au centre du tableau.
L'autre joucur place ensuite deux de
ses pions verts a coté des deux pions
rouges se tiouvant déja sur le jeu (fig. 1).

Encerclement:

Les joueurs posent maintenant chacun
un pion, a tour de role, en s'efforcant
d’entourer un ou plusieurs pions de |'ad-
versaire situés coOte-a-cote et en ligne
droite. que ce soit horizontalement, ver-
ticalement ou en diaganale. lls onl alors
le droit de retourner {es pions de I'adver-
saire entourés par les pions de leur
couleur et de transformer ainsi ces pions
«pris» en propres pions (fig. 2). Les
pions ainsi gagneés ne sont donc pas
retirés du jeu, mais restent poses sur
place.

Quand un joueur pose un pion qui en-
cercle simultanément plusieurs rangces
de pions de iadversaire, il ne peut re-
tourner que les pions d’'une rangee. pour
les transformer en pions de sa couleur




Au cours d'une partie, un pion peut
changer plusieurs fois de couleur. Quand
un joueur n'a pas la possibilite de placer
un pion de sa couleur de maniére a ce
gue ce pion encercle des pions de |'ad-
versaire, il doit passer et laisscr son
tour.

Fin du jeu:

Le jeu est terminé quand les 64 pions
sont tous posés ou si a défaut de pou-
voir encercler des pions de l'adversaire,
les deux joueurs ne peuvent plus poser
aucun pion. Le gagnant est alors celut
qui posséde le plus grand nombre de
pions de sa couleur sur le jeu.

D'autres possibilités de jeu

Une variante intéressante qui peut étre
aussi jouée, est la suivante: les pions
de toutes les rangées del'adversaire
peuvent étre tournées et changées dans
la propre couteur, si un pion est placé
tellement qu'il entoure en méme temps
plusieurs rangées de l'adversaire.
Avec le matcriel de jeu de «Reversi» on
peut aussi jouer d'autres jeux. par
example toutes les variations du jeu de
dame.
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