le ._mC de I'oie Nombre de joueurs. -
Age: a partir de 6 ans

Durée d'une partie: environ 30 minutes

Un des joueurs tent ie pot. Aprés avoir fixé le nombre de

fetons, fiches rondes, boutons, etc. a mettre dans le pot, cha-

cun des joueurs jetie une fois les dés. Celui quiameéne ie plus

grand nombre de points, commence. |l fette encare une fois

les dés et fait avancer son pion d'autant de cases que les dés
diquent de points. Les autres joueurs feront de méme A tour

ue role.

Ceiuiqui au premier coup jette 5 et4 avance directement dans

la case 52, celuiqui au premier coupjette 6 et 3 place son pron

directement dans ia case 26.

Les joueurs ne pourront éviter sur leur route quelques ac-

cidents de parcours:

nr 6 - pont. Aura 3 payer 5 jetons d'amende: en doublant

i'amende il peut avancer jusqua la case nr. 12,

nr19 - auberge. Auraa payer 10 fetons et devra laisser passer

une fois son tour,

nr 31 - puits. Devra payer une amende de 15 jetons et attendre

jusqu’'a ce qu'un autre joueur vienne prendre sa place,

nr 41 - labyrinthe. Devra payer 5 jetons et retourner 4 ia case

37.

qu'un autre joueur vienne prendre sa place.
nr 57 - mort. Payera § jetons et retournera a la case nr 1,
Celui qui arrive 4 placer son pion dans une case ol se trouve
une cie, est permis d'avancer une fois de plus par autant de
cases que le nombre de points jeté.
Quand un joueur arrive dans une case deéja occupée par un
des autres joueurs, il doit retourner a la case qu'l vient de
Quitter.

efui qui arrive dans la case 63 gagne le jeu et le pot. Pour
arriver a placer S0n pion au numéro 63, if faut obtenir avec les
dés le nombre de points exactement nécessaire. Si le nombre
indiqué par les dés est supérieur & ce nombre, if devra re-
tourner d'un nombre de cases égal au nombre de points en
trop. Si I'on arrive sur une oie on doit reculer d'un méame
nombre de cases.

Remarque: Cette boite ne contient pas de jetons pour le jeu.

JUM A

Ar 51 - prison. Devra payer 10 jetons et attendre jusqu'a ce _

Jeu deI'Oie

Un des joueurs tient le pot. Aprés avoir fixé le nombre de
Jetong, fiches rondes, boutons, ete. ametire dans le pot,
chacun des joueurs jette une fois les dés. Celai qui
ameéne le plus grand nombre de points, carnmeance.,

1 jette encore une fois les dés et fait avancer son pion
d’autant de cases que les dés indiquent de points. [es
autres joueurs feront de méme atour de role.

Celui qui au premiar coup jette 5 et 4 avance direc-
tement dans la case 63, celui qut au premier coup jette
6 et 3 place son pien directement dansla case 26.

nr 8 - pont. Auraa peyer 5 jetons d'amende: en doublant
I'amende 1l peut avancer jusqu'a la case nr, 12,

nr 19 - aubarge. Aura 4 payer 10 jetons et devra laisser
DPasserune fols son tour.

nr 31 - puits. Devra payer une amende de 15jetons et
attendre jusqu'a ce qu’un autre jousur vienne prendre
sa place.

nr 42 - labyrinthe. Devra payer 5 jetons et retourner
alacased3v.

- nr 83 - prisen. Devra payer 10 jetons et attendre jusqu'a

ce qu’un autre joueur vienne prendre sa place.

nr B8 - mort. Payers 5 jetons et retournera ala.case
nrl.

Celul qui arrive a placer son pion dens une case ol se
trouve une oie, est permmis d’avancer une fois de plus par
autant de cases que le nombre de points jeté. Quand un
Jjoueur arrive dans une case déja occupée par un des
autres joueurs, il doit retourner a la case qu'il vient de
quitter.

(Celui qui arrive dans la case 63 gagne le jeu et le pot.
Four arriver & placer son pion au numére 63, il faut
cbtenir avec les dés lennombre de points exactement
necessaire. Si le nombre indiqué par les dés est,
superieur a ce nombre, il devra retourner d un nombre
de cases égal au nombre de points en trop. 81 'on arrive
surune oie on deit reculer d'un méme nombre de cases.

Remargque: Gette boite ne contient pas de jetons pour
lejeu.
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