Valeur de.|

e [Combar| 1
. Dalmyo Ao | 6 2
| _Archer o B 6 3
[sabrew | 2 | 5| +
Ronin _2 5 6
| Arquebusuer SR 7
quwer e | 4
[Ninja | N/A_ voir Regles
Chateau TN/A —Voir Regles |
[Forteresse | N/A _ Voir Regles | 2
| ORDREDU TOUR ~ HeeNS e flel

. Planification

. Détermination de 1’Ordre du Tour
. Construction

. Recrutement des Unités

. Recrutement des Ronin

. Recrutement du Ninja

. Faire la Guerre

A Déplacement des Armées des Daimyos
" B. Déclaration des Premiéres Batailles

C. Combat
D. Mouvement Final

. Retrait des Ronin
. Collecte des Koku

ECRUTEMENT

Résultat nécessaire
1 (ou -) pour toucher

:Arch'ers 5 §. 06

'_ArquebUSIers § o4

| Retirez les Pertes

;'Daimyos 6
{Sabreurs & 5
Ronin |

Piquiers L

Retirez les Pertes

[ Répétez la séquence jusqu'a ce |
{que 1’attaquant cesse la bataiIIe

RECRUTEMENT |
RONIN |

RECRUTEMENT




- PLANIFICATION

SEQUENCE ACHON

- SEQUENCE COMBA T

Valeur de.

~N o o BN W DN P

| Unlitelg par' 'Combat
_ Dalmyo J Nt?epf\‘éth‘é?é‘ 6
Archer i 1 6
Sabreur 2 5
Ronin s 6 ? e
| ArquebUSIer e
quwer peRy B
Ninja | N/A_ Voir Regles
Chateau IN/A — Voir Regles

| Forteresse

I'N/A — Voir Regles |

. ORDRE DU TOUR

CONSTRUCTION

. Planification

. Détermination de 1’Ordre du Tour
. Construction

. Recrutement des Unités

. Recrutement des Ronin

. Recrutement du Ninja

. Faire la Guerre

A Déplacement des Armées des Daimyos
" B. Déclaration des Premiéres Batailles

C. Combat

D. Mouvement Final

8. Retrait des Ronin
9. Collecte des Koku

RECRUTEMENT :

R P G R PRI

T e

Résultat nécessaire
1(ou -) pour toucher

| Archers = 6

| Retirez les Pertes

ArquebUSIers e

:Dalmyos R
{ Sabreurs AR 5
Ronin |

Piquiers L

Retiroz e Pertes

Répétez la séquence jusqu a ce
| que I’attaquant cesse la bataille

RECRUTEMENT
RONIN

RECRUTEMENT

NINJA
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JON. SEQUENCE COMBAT -

L TR W e T 5
- R ———

| U [nke| 1. Planification | e
- 'l N ’ 5 5 5 | - - - - o o - a
_ Dalmyo 2 t?epg%thg?g 6 2. Détermination de I’Ordre du Tour | Archers 6
Archer B 6 3. Construction : _Arquebu3|ers S
i e 4. Recrutement des Unités : .
Sabreur 2 5 , i Retirez les Pertes
S - ~—d4 5. Recrutement des Ronin poser Bt
e 'Daimyos
_Ronm o 2 R 6. Recrutement du Ninja b y PRGN
ArquebUSIer o Al 7. Faire la Guerre | %I%ri%urs & | 5
P|qu|er 3 it 4 ' A Déplacement des Armées des Daimyos  f e ; ' :
: T * B. Déclaration des Premigres Batailles Piquiers 4
Ninja | N/A — Voir Regles | C. Combat Rtl Sopuis Sa——
_ cemesion . Retirez les Pertes
Chéateau 1 N/A - Voir Regles D. Mouvement Final SRR A, RO
e — —1 8. Retrait des Ronin { Répétez la séquence jusqu’a ce
rorteresse | N/A—Voir Regles ‘ ~ |que I’attaquant cesse la bataille
SR Ve 9. Collecte des Koku = e q LA R 2 ey

O_RDRE BIERFeICz@ N CONSTRUCTION RECRUTEMENT RECB%LI%NENT RECRUTEMENT

UNITES - NINJA
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PL \NIFIL ATI N

 SEQUENCE COMBAIL

e W S

Valeur de.

~N o o A W DN B

| Unli}élz par' Combat
[paimyo  [HesEE | 6
Archer | 1 6
Sabreur s 2 5
Ronln : 2 ' 5 :
Arquebusuer S
Piquier Rey B
Ninja “TN/A— Voir Regles
Chateau ,'N/A—.:Voir‘RégIes ;

| Forteresse

I'N/A — Voir Régles

ORDRE DU TOUR

. Planification

. Détermination de 1’Ordre du Tour
. Construction

. Recrutement des Unités

. Recrutement des Ronin

. Recrutement du Ninja

. Faire la Guerre

A Déplacement des Armées des Daimyos
" B. Déclaration des Premiéres Batailles

C. Combat
D. Mouvement Final

. Retrait des Ronin
. Collecte des Koku

o e

Résultat nécessaire
(ou -) pour toucher

| Archers = 6

ArquebUSIers e

Retirez les Pertes

'Daimyos "6
{ Sabreurs & 5
Ronin |

Piquiers L

Retiroz e Pertes

Répétez la séquence jusqu’a ce
| que I’attaquant cesse la bataille

RECRUTEMENT
RONIN

RECRUTEMENT

NINJA
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OMBAL

e e A — e

~ SEQUENCE €

I Ty S e s

 PLANIFICATION

i e i BT R T T T DT T T A L S
o e LM S e ’ -

~N o o BN W DN P

[ o)
. Dalmy0 s ?t?epg%thg?g 6
| _Archer o B 6
| sabreur 2 5
Ronin | 2 5
| Arquebusuer R
quwer | ey ey
Ninja | N/A_ Voir Régles
Chateau TN/A —Voir Regles 1

| Forteresse

/A Voir Régles |

| ORDRE DU TOUR

. Planification

. Détermination de 1’Ordre du Tour
. Construction

. Recrutement des Unités

. Recrutement des Ronin

. Recrutement du Ninja

. Faire la Guerre

A Déplacement des Armées des Daimyos
" B. Déclaration des Premiéres Batailles

C. Combat
D. Mouvement Final

. Retrait des Ronin
. Collecte des Koku

Résultat nécessaire
1(ou -) pour toucher

{ Archers 5 } 06
: ArquebUSIers e
|Retirez les Pertes
Dalmyos 6
[Sabreurs & 5
Ronin \
Piquiers o F Ao

Retirez les Pertes

':Ré-péfé'z la séquence jusqu’a ce
| que I’attaquant cesse la bataille

RECRUTEMENT
RONIN

RECRUTEMENT
NINJA
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