
 Choisissez un gangster. En 

commençant par le joueur à votre 

gauche, le 1er joueur qui le possède 

dans sa main,  doit vous le donner OU 

Choisissez un joueur et un gangster 

faisant partie d’un de vos brelans en 

jeu. Le joueur doit vous donner toutes 

les cartes de ce gangster de sa main. 
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Piochez 2 cartes  

OU  

Retournez les 7 premières cartes de la 

pioche et ajoutez les cartes 

correspondantes à vos brelans (ou 

plus) déjà en jeu. Défaussez les autres. 
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Prenez une carte dans la défausse 

sans la montrer aux autres  

OU  

Prenez toutes les cartes d’un de vos 

brelans déjà en jeu dans la défausse. 
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Désignez un gangster d’un de vos 

brelans déjà en jeu et prenez tous les 

gangsters correspondants posés 

devant les autres joueurs.  
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