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Jeu n°2 : Jeu d'observation

Pour 2 joueurs ou équipes de joueurs a partir de 6 ans.
Cest la nuit, il fait trées noir. Le Petit Poucet et ses 6 fréres sont
perdus dans la forét. Effrayés, ils se dirigent vers une lumiére
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Case Départ
Pion Ogre :

Tuiles « éléments »

qu'ils apergoivent au loin. Mais cette lumiére se trouve étre
la chaumiére de I'Ogre. Pour sauver ses fréeres et qu'ils ne
soient pas dévorés au petit matin, le Petit Poucet décide de
tromper 'Ogre en échangeant les 7 couronnes d'or de ses filles
contre les 7 bonnets des gargons.

But du jeu

Intervertir tous les bonnets et les couronnes avant l'arrivée
de I'Ogre dans la chambre des enfants.

Contenu du jeu

Le plateau « Maison de I'Ogre », le Pion Ogre, 7 bonnets
rouges, 7 couronnes d'or jaunes et 14 tuiles « éléments » :
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chat, souris, lune, hibou, panier, livre, casserole, fruits, broc,
bougeoir, lanterne, pot de fleur, tableau et cage a oiseau.
Ces 14 éléments apparaissent en blanc sur le plateau de jeu
en rappel

Préparation du jeu

Le plateau est posé au centre de la table. L'Ogre est placé sur
le paillasson de la cuisine. Les 7 bonnets rouges sur la t&te des
gargons, les 7 couronnes d'or jaunes sur la téte des filles. Les
14 tuiles « éléments » forment une pioche.

A deux joueurs : un joueur joue 'Ogre et I'autre le Petit Poucet.
A trois joueurs : un joueur joue I'Ogre et les deux autres
jouent le Petit Poucet ensemble.

A quatre joueurs : deux joueurs jouent I'Ogre, deux joueurs
jouent le Petit Poucet.

Déroulement du jeu

L'ogre et le Petit Poucet jouent a four de rdle en commengant
par le plus jeune.

Tour de I'Ogre

L'Ogre écarte secretement une tuile de la pioche. Il prend en-
suite la premiére tuile et la présente face visible au petit Poucet,
puis la repose face cachée sur la table. Il fait de méme pour
toutes les autres tuiles de la pioche.

Une fois terminé, le Petit Poucet doit déduire « |'élément »
présent sur la fuile mise de coté. Il n'a le droit qu'a une seule
réponse.

a) Si le Petit Poucet donne la bonne réponse, il intervertit un
bonnet et une couronne. L'Ogre reste a sa place.

b) Si le Petit Poucet donne une mauvaise réponse, I'Ogre avance
d'un pas.

On procede de la méme fagon, mais cette fois, c'est le Petit
Poucet qui présente les tuiles et I'Ogre qui doit déduire « I'élé-
ment » mis de coté.

a) Si I'Ogre donne la bonne réponse, il avance d'un pas.

b) Si I'Ogre donne une mauvaise réponse, il ne bouge pas et le
Petit Poucet intervertit un bonnet et une couronne.

Aprés chaque tour les 14 tuiles sont mélangées et forment une
nouvelle pioche.

Fin du jeu

Le jeu prend fin dans deux cas :

- Dés que les 7 bonnets rouges sont sur les tétes des 7 filles.
Dans ce cas, le Petit Poucet remporte la partie, ou -

- Dés que I'Ogre a atteint la porte de la chambre des enfants
(la derniére empreinte). Dans ce cas, 'Ogre remporte la partie.

Variante : jeu d'observation pour les plus
Jjeunes

Un joueur prend la pioche et met de c6té une des tuiles sans
la regarder.
Les 13 autres sont placées face visible sur la table.
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I'élément manquant est le chat 5 &

Le premier joueur qui trouve I'élément mis de c6té a gagné.

- Si c'est I'Ogre il avance d'un pas.

- Sic'est le Petit poucet, il intervertit un bonnet et une couronne.
On ne peut donner qu'une seule réponse.

Et ainsi de suite ...





