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Contenu

1 plateau de jeu, 4 pions Princesses Disney (avee supports en carton), 24 jetons Voeux. 4 jetons Cadeau d'Anniversaire,
1 jetons carrés Embleme, 12 jetons ronds Embleéme, 1 roue aux voeux en plastique (en deux parties), 1 disque et 1 dé.

But du jeu

Etre la premiere Princesse 2 collecter trois veeux, puis réuss
son cadeau d'anniversaire.

Assemblage

1. Détacher les eléments de jeu de leurs
cadres en carton,

2. Plier chaque support ¢n carton i angle
droit puis insérer le pion Princesse dessus
(voir schéma 2).

3. Poser la roue aux veeux au centre du
plateau, puis ajouter le disque en carton au
centre de la roue et fixer la fleche comme
indiqué. (Voir Schéma 1).

Préparation du jeu

A chaque Princesse correspondent trois pions ronds marqués de leur embléeme royal
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La Belle Blanche Neige Cendrillon La Belle au Bois Dormant
Choisis une des 4 Princesses et pose-la sur la case du plateau ou figure l'embléme correspondant. Fais une pile avee tes
pions Embléme ronds et pose-la i ¢oté de ta Princesse.
Mélange les 24 pions Veeux et empile-les, face cachée. Tire au sort trois fois plus de pions Veeux qu'il n'y a de joueuses.
Par exemple, s'il y a deux joucuses. tire au sort six jetons (3 x 2 = 6). Pose ces pions sur la roue aux voeux, dans l'ordre
de ton choix.
Mélange les 4 jetons carrés Embleme. Pose un jeton, face cachée, sur chacune des tours du chiteau. Assure-toi que
personne (pas méme 10i) ne peut voir les images sur les jetons. Maintenant, prépare les cadeaux en posant un jeton Cadeau
d'Anniversaire, face visible sur chacun des 4 jetons Emblemes carrés (voir schéma 2).

A retrouver ~— Fleche

Schéma 2
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Schéma 3 Le jeu peut commencer !

Le jeu

1. La joueuse la plus jeune commence, puis la partie se déroule dans le sens des aiguilles d'une montre. Repére trois
voeux sur la roue, puis pose un de tes jetons Embleéme rond, face visible, sur le premier voeu que tu aimerais réaliser
(voir schéma 3). C'est au tour de la joueuse suivante de poser un jeton Embléme. Continuez a poser vos pions I'une
apres lautre, jusqu'a ce que chacune d'entre vous ait choisi €t recouvert trois veeux.

2. Clest a nouveau a la plus jeune joucuse de commencer. Jette le dé et déplace ta Princesse du nombre de cases
correspondant, dans nimporte quel sens sur le chemin extéricur du platcau (voir schéma 4). Suis les instructions données
par la case sur laquelle t as posé ta Princesse (voir Le Plateaw). C'est maintenant 2 la joueuse assise a 12 gauche de jouer.

3. Deux Princesses ne peuvent pas partager la méme case sur une case déj occupée par une autre
Princesse, pose ton pion sur la case suivante,




4. lmscfue tu as rassemblé tes trois voeux (voir La Roue aux Voeux) w peux
entrer dans le chateau par n'importe laquelle des entrées et essayer de
retrouyer ton cadeau d'anniversaire.

5. fofs entrée 2 l'intérieur du chiteau, la -toi a l'aide du dé sur le
chy ‘intérieur, dans n'importe quelle dire Lorsque tu arrives au pied
_d'_ regarde en secret le cadeau qux sy trouve, sans que les autres

ne puissent le voir (tu n'as pas besoin d'obtenir le nombre exact
du r parvenir 2 une tour).
- i l'image sur le ie(on carré Embleme correspond a ton Embléeme; tu as
retrouvé le cadeau de an.e Charmant !
- Si l'xmnge ne correspo a ton Embléme, remets le jeton a sa place,
}:ﬂhcemch@e, et continue de'chercher.
arque : si unc Princesse s¢.trouve déja sur une case que tu veux
, ou au pied d'une tour que tu veux explorer, tu ne peux pas t'y
D -toi sur la case la plus

La Princesse qui trouve son cadeau d'anniversaire la premidre gagne la partie !

Si tu arrives sur une case vide, anendslewmsunva.ntponr rejouer. Les autres cases ont des dessins qui correspondent a des
instructions de jeu :

La Itoue aux Veux ! :
i P Si luten'ouvcsmcettecgse &l&wumerla FOUE AUX Vaeux !
uels voeux sont pointés par la lumigre enchantée et choisis mn voeu pointé dans sa
mwlalumiére Tu dois choisir un voeu, méme s'il ne cor pas a l'un de tes 3 voeux
dsﬂﬁ, Lorsque tu as choisi, prends les deux jetons (Voeu et et garde-les devant toi

w;’&mucpwxp;s voir un ou plusieurs de tes

X avec les autres joueuses au s

| Lorsque tu as récolté tes 3 voeux d
~ tourner la roue : si tu tombes sur la ¢
comme une case vide. Az

Lorsqu'il ne reste plus aucun |etén»#ceu sur la roue, dhsm:e la case
“Fais n‘mﬁ‘k roue” comme une case “Echange de vaeux”. Tu pourras
olter tes 3 voeux plus rapidement.

s entre le Coeur ou la Rose. Tu ne peux pas choisir la
W Ollen’agtmucbéequmpameparlalumﬁn.

. de prendre un jeton vacu & une autre joueuse, Tu peux échanger

un de tes voeux avee un des yoeux que posséde une autre joueuse.

Si une des joueuses a un veeu qui tintéresse, mais que tu n'as rien a lui donner en échange.. -tant

pis pour toi ! Tu devras attendre d'avoir un jeton 2 lui échanger pour obtenir ce voeu,

Lorsque tu as réussi a obtenir tes 3 voeux de départ, tu n'as plus besoin de les échanger et aucune
autre joueuse ne pourra te les prendre,

- <

Passe ton Tour
2 R Si tu arrives sur la case Corbeau,

~ Cette case te donne le droit’
tu dois passer ton tour.
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