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Etre le premier a atteindre la case n° 100. .‘
N
Avanydeljouery =

Apreés avoir placé le plateau de jeu sur la table, les joueurs se choisissent un pion,
uis lancent le dé a tour de role afin de déterminer qui sera le premier a jouer. Celui
" . ) nEEx .
qui obtient le chiffre le plus haut commence. RaGun Toue as rﬂgur en suivant le
sens des aiguilles d’'une montre. a |
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Les joueurs placent leurs pions sur la case n° 1. Le premi 'p&;ur lance le dé,
puis avance son pion du nombre de cases: indiqué’ Les Sions qui terminent leur
déplacement sur une case illustrée d’wﬂ:anon sont « propulsés » avec les confettis
et peuvent ainsi se rapprocher de la case n° 100 plus rapidement. Par contre,
ceux qui terminent leur déplacement sur une case ou se trouve Chipeur qui tente
de voler le coffre au trésor glissent suf la cascade de piéces d’'or et se retrouvenlé
quelques cases plus bas. Le premier qui atteindra la case n° 100 (avec le chiffre
exact) sera déclaré gagnant. Le joueurqui n’obtient pas le chiffre correspondant
au nombre de cases passe son tour. e
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La partie se déroule selon la fagcon =
décrite plus haut, mais lorsque les ™
joueurs approchent de la case n° 100,
s’ils n'obtiennent pas le chiffre exact 4
correspondant au nombre de. %qsos’
restantes, ils avancent ju;cmﬁ 100 et
reculent du nombre resb?nt.
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« Allons-y, let’s go,
c’est parti les an:ris! »
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