Crazy Tower

Beslehend aus:

1 leine Halbkugel

§ Spielsteing in unterschiedlichen Formen, Groken snd Farhen

1 Wirfel mit untersch edlichen Farben {gelb. crange, grin. weill. rat. blau}

Die kleine Halbkugel aus Holz dient als Spielgrundlage.

Jetzt wird gewirelt. Der Spieler sucht sich den Spietsteir. mit ¢er Farbe.
die ar gewirfelt hat und versucht dieser auf der Ha-bkuge! zu prisitionieren.
im Anschluss wird waiter gewiirfert.

7iel das Spieles ist 25, alle Spiefstaine in gewiirtelier Remnefolge {icarainarJer
auf der Halbkugel zu positicnieren ohne dass der Turm umfait

Balance game , Crazy Tower’

Caonsisting of:

1 little playing base

§ playing stenes with different size. shape and colour
* piaving dice with different colours

The litle playng hase it the basis of the game. Nusa. dices were thrown. The
player take the playing stone with the colour he has alreaty dicen and tries 0
put the stone oma the playing tase. Aterwarts please go one with dicing!

Aimm o the garre .., putting all plaving stenes in carrect diced order onic tha
praying base without ‘allng down i the tower,

Yaancearspal

Bestaal uit.

1 kleine spesibasis

€ speelsienen in verschit ende vormen, afmelingen en kiewren

* dobbelsteen met daarop verschillends klsurer {geel, aranje, groen, wit,
rocd, blauw}

De klene speatbasis s de basis van het spel. Nu wardt er gedobbe'd.
De speler pakt de steen met de kleur die met de dotbelstaen gegooid
15 en probeert de steer op de basis te plaatsen,

Daarna wordt er doorgegaan met dobbelen.

Doel van het spel is om alle stenen in de volgorde van dobbeier op de
basis le plaatsen zorder dat de taren omvalt,

Jeu de patience

Comprenc:

1 demi rond

& differentes formes de piéces, avec dverses taikes et couteurs

1.gé avec différertes couleurs flaune, orange. vert, bianc, rouoge, bleu!

Le dermi roun er bois est la base de la pyramide a réalisée.

Mamienant jetez ie dé Le jousur dait prendre la pigee de couleur cofraspendant
4 aface du de obtenue aprés e jes. ! Goit terter de positionner celle piéce sur
'e demi sard. Jetez de nouveau te dé. dés gue la pigce est aositionnee.

3Ut Gu jeu : positonner toutes les pieces 'une sur [autre adres ave ! |eter
dé 4 tou de réle, sur ‘e dem tond. Gect sans gue lout s'effondre.



