Dino Nederlands

Dobbelspel voor 2 tot 4 personen.

De eerstjarige begint en vervolgens kloksgewijs. Komt de speler op een getal eindi-
gend op een 2, dan gaat de speler 2 plaatsen terug. Bij een getal eindigend op 6, 6
plaatsen terug en op het getal 10, zal de speler 10 plaatsen terug moeten gaan. Er
mogen geen 2 pionnen op 1 nummer staan, de laatstkomende zal terug moeten gaan
naar zijn plaats. De winnaar is degene, die als eerste exact op nummer 49 uitkomt.
Bij een te hoog aantal gegooide ogen, telt de speler het te hoog gegooide ogen terug.

Dino English

Dice-game for 2 till 4 players.

The first born begins and the game continues clockwise. Does the player reach a
number with a 2, the player returns 2 places. By a number with a 6, 6 places back-
wards and on a 10 the player returns 10 places. No two pawns are allowed on 1 num-
ber, the last one to arrive has to return to his original place. The winner is the one who
arrives on number 49 exactly. In case too many points are thrown, the numer of the
too many thrown points has to be counted backwards.

Dino Frangais

Jeu de dés de 2 a 4 personnes.

On commence par ordre choronlogique d'anniversaire et dans le sens des aigulilles
d’une montre. Si le joueur arrive sur un nombre se terminant per 2, il recule de 2
cases, sur un nombre finissant par 6 de 6 places et au chiffre 10, de 10 places. Le
vainqueur est le premier arrivé exactement sur la case 49. Si les points depassent la
case, on recule du nombre excessif de points.




