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impair de cartes afin d'éviter
deux équipe tre ex-sequo

Ensuite, I'un des joueurs de la pre-
miér quipe retourne la premiere
carte w Mots » de la pioche.

Tous les joueurs de cette equipe s'ef-
forcent alors de trouver un extrait de

chanson ou de comptine comprenant
l'un des 2 mots proposés par cette car-
tes. Il faut qu'ils en chantent au mini- a
mum une phrase, comprenant le mot.
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aux joueurs de la
trouver

La partie s'arréte lorsque la pioche
est épuisée. L'équipe qui a gagné le
plus de cartes remporte la victoire

mots et d'en

minimum une phrase. Et Précisions
> © les equipes doivent * Les verbes sont indiqueés a l'infinitif,
ver un extrait a chanter chacune mais ils peuvent étre conjugués

eur tour * |l existe quelques cartes spéciales

e « cale », et gu'el qui proposent, non pas des mots,
p 15 d'e. xtrait a chanter, mais des themes,

s de |'a adverse * Il est interdit de chanter deux
un mmpru a rebours, de extraits d'une méme chanson pour un

aro, et que mémea maot. |l est, par contre, possible
pe n‘at umur- pas trou- de chanter un extrait d'une chanson
sjuipe remporte déja citée pour un mot différent

le

a perdu commence
retoL int une nou-
Mots » © Sylvie Barc 2001

Chanson

Shabadabada =

Shabadabada est un jeu simple et fun qui vous
permettra de retrouver vos tubes pr referes.

Faites les equipes, tirez une carte au hasard et
, pour gagner, I'important c'est de chanter!

Shabadabada

a toi de chanter!

Un jeu créé par Sylvie Barc et edite par
la Haute Roche. Adaptation des régles et eréation
‘ graphique pour Quick par Asmodée Editions.




