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a0 jousurs minutes

' Avec ce Sudoku Duel, vous pourrez soit jouer a Tz] [e] |
deux, en défiant un adversaire, soit décoder vos 3 5178
grilles individuellement. Quoiqu'il en soit, il s'agira A 1
toujours d'adopter la méme technique de base ]
pour compléter vos grilles : un chiffre de 1 a 9 71 ] [& \Am.
placé une fois et une seule sur chaque ligne, 4 1
chaque colonne et dans chaque carre de 3x3.

|
8] [« Niveaux de difficulté o e]
M~ 6. Les grilles présentent trois niveaux de difficulté :
] les plus simples sont marquées d’un cercle
1 vert @, celles d'un niveau moyen d'un carré
jaune , celles d'un niveau difficile d'un triangle
rouged .
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715 Duels
1 Chaque fiche présente une face A (plus foncée) :
619 8 SUKOKU DUEL, sur laquelle figurent deux grilles
4

; a résoudre pour jouer en Duel. Ainsi, lorsque |'on

7 joue en Duel, on joue d’aprés la méme grille de

c . départ. Si la grille d’un joueur se trouve sur une
8 2f4 fiche impaire, celle de I'autre joueur figurera sur
304 la fiche paire suivante (par exemple sur les fiches

® et @). Choisissez ensemble celle que vous
S completerez, celle du haut ou celle du bas.
5 Chaque joueur va tenter de remplir de son coté
3 sa propre grille le plus rapidement possible. Celui Grille
S 114 qui finit le premier se manifeste. Si son adversaire
214 ne trouve aucune faute dans sa grille, il gagne la
4 2 partie. En revanche, s'il y a une ou plusieurs
fautes, c’est I'autre joueur qui gagnera
automatiquement !

Solution
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Solutions des grilles

La solution de chaque grille figure
au dos de la méme fiche. Il est
possible de vérifier aisément la
solution en pliant légérement le ’_ A
bord supérieur ou inférieur de cette U
JILYC fiche (illustration). -

N
™N

Lt €%
(A ]




