Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny

(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Contenu de la boite

» un plateau de jeu Mustrant les 12 mois de I'année
» § plons-giteaux d'anniversaira

* 54 bougies danniversaira

s 3 dés “Triplés”

* 30 cartes-cadeaux

s |3 régle du jeu

But du jeu

Etre le premier 3 poser sur son gateau autant de bougies quion a
d'années, et pour cela, effectuer autant de touwrs complets sur le
plateau de jeu.

Par exempie, un joueur gui a 7 ans doit effectuer 7 tours de jeu et
poser 7 bougies sur son gateau.

Les plus grands peuvent jouer aussi! Pour leur permettre de jouer e
avec les plus petits, les joueurs de 10 ans et plus ne devront
réaliser que 10 tours de jeu,




Lors de la premiére utilisation du jeu,

dégrapper les bougies et coller les
décorations sur les giteaus.

Préparation du jeu

* Chaque joueur choisit un pion (giteau d'anniversaire) et le place
sur la case de son Mok de Nnaissance.

* Battre les cartes-cadeaux. Chague joueur regoit 4 cartes. Les
autres cartes constitent la pioche et sont mises, face cachée au
mifiey du plateau de jeu,

* Le plus jeune joueur commence ka partie, sauf si 'un dentre eux
féte son anniversaire le jour méme et dans ce cas joue en premier

Le déplacement des gateaux

Hy a deux fagons de déplacer son giteau sur le plateau de jeu. A
chaque tour de jew, le joueur a le choix : soit il lance les dés “Triplés”
S0t il joue une carte-cadeau.

Le joueur a droit & 3 tancers de dés

consécutifs . il lance fes 3 dés une premiére _

fois, puls, suivant fa combinaison qu'il veut B
obtenir, il peut relancer (encore deux fois) un -E:JH—- ----- = |

Les dés ““Triplés” % .

Les combinaisons ;

1 seul visage : le joueur avance son pion de 1 case
2 visages: le joueur avance son pion de 2 cases
3 visages: le joueur avance son pion de 3 cases.

Triplés (2 garpons, 1 fille) : le joueur
ll avance de & cases et pioche une carte-cadeau qu'il ajoute & celles
qu'il posséde déja,

Aucun visage | le joueur passe son towur



Les cartes-cadeaux

Pour avancer plus vite, un joueur peut utiliser une de ses cartes-
cadeaux. || choisit dans son jeu une carte illustrant un mois de
Fannée, et, la montrant aux autres joueurs, il déplace son giteau
jusqu'a la case correspondant & ce mois. La carte jouée est ensuite
remise sous la pioche

* Quand un joueur passe, mais ne s'améte [y
pas, sur la case de son mois de naissance, s, ..
cest son anniversaire: il gagne une bougie |
qu'il plante sur son gateau, en annoncant

* Quand un joueur s'arréte pile sur la case de son anniversaire, il
Bagne une bougie et, en plus, les autres joueurs lul offrent
immediatement son cadeau d'anniversaire, en lui soubaitant

Joyeux anniversaire!

Les bougies d'anniversaire! it Dan
IS ET FREEE T L
SR
" : .I

Les d’anniversaire !

A tour de rdle, dans le sens des aiguilles
d'une montre, chague joueur choisit dans son
jeu une carte-cadeau et la pose, face cachée,
devant le joueur dont clest 'anniversaire ;
celul-¢l a le choix d'accepter ou de refuser ce

cadeau.
T . -_—
s
Pl o T 71 = Soit il di merci | \et retourne la carte -

81 C'est un‘cadeau représentant un mois de
Fannee, il le garde Sl clest un cadeay

‘ ;: " EMmpasonné, tant pis pour lul, il le garde
 ———— v aussi!
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» Spit il refuse e cadeau et Mon merci!

: Eﬁ_ﬁrmmr‘tﬂﬁtrﬂwnﬂa: nt pis pour lui s
e + /c'est un bon cadeau, car le joueur qui a

e donné la carte la reprend dans Son jeu.

» . | Mais si c'est un cadeau empoisonné cedul qui
—_ | .| adonné la carte doit présenter son jeu, face

cachéa, et faire tirer une carte 8 celui guil
voudait piéger |

La carte du cadealu empoisonng est ensuite remise sous la pioche

Si un joueur doit donner une carte-cadeau alors qu'il n'en a pius
dans son jeu, 1l recule d'autant de cases quiil a de bougies sur son
gateau. Si en reculant, il repasse sur 5a case danniversairg, il perd
une bougie!

Le gagnant

Le premier joueur qui a gagné autant de ___aﬁ_"-. f?.,
bougies qu'il a d'années remporte la partie ¥ ™ 0 e
(il faut tomber pile sur la case de son Lot
anniversaire pour poser la derniére bougie | _',%
tant que le joueur N’y arrive pas, il reste sur |- T
place, sans étre obligé de faire un tour »

suppiémentaire), | =X .—v"'x')ﬁ}'

Variante de jeu

La partie se déroule comme précédemment indius, a la seule
différence que les joueurs effectuent tous le méme nombre de tours
de plateau (sans tenir compte de I'Age de chacun), le nombre de
hougies & gagner étant décidé par les jousurs avant le début de la
partie,
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