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QUIZZARD

De la téte et du punch !
2 a 6 joueurs (ou eéquipes)

BUT DU JEU

Etre le premier a atteindre |'échelon 20. Chaque bonne réponse fait
avancer de deux échelons, Chaque mauvaise réponse fait reculer d'un
echelon.

PREPARATION DU JEU

e Placer 4 piles alcalines LR6 en respectant les p&les + et —, tel
qu'indiqué dans le fond du logement situé au dos de la "pieuvre”.

e Deployer les barrettes et positionner leur flache de fagcon que le mot
"départ” apparaisse dans le trou.

e Chaque joueur (ou equipe) choisit une couleur et se place face a son
"bipper”.

REGLE DU JEU de 3 a 6 joueurs ____

(pour la régle & 2 joueurs, voir au verso).

Choix du premier joueur

e Déterminer le joueur qui posera, le premier, une question. Pour cela :
— Appuyer sur le bipper jaune (DE), puis, tout en maintenant I'appui,
mettre |'interrupteur sur ON.

— Lacher le bipper jaune et appuyer ensuite sur n'importe quel bipper :
QUIZZARD indique le joueur qui commence et qui posera le premier une
question.

Si QUIZZARD indigue un bipper pour lequel il n'y a pas de joueur (dans
le cas de partie @ moins de 6), appuyer a4 nouveau sur un autre bipper.
- Remettre |'interrupteur sur OFF puis sur ON: le jeu est ainsi prét a
commencer.

Choix d’'une question

+ Ce choix est fait par deux joueurs :

— Le joueur situé a droite du questionneur choisit un n® de livret et
un n° de page de ce livret, entre 2 et 97.

- Le questionneur ouvre le livret sélectionné a la page choisie et pose
une question de son choix a 'ensemble des joueurs. Il n'a pas le droit de
répondre a la question.



La réponse

e Les autres joueurs, avant de repondre a la question, appuient vite sur
leur "bipper” g'ils pensent connaitre la réponse (ils peuvent méme
appuyer sur leur bipper avant la fin de I'énoncé de la question).

e S'ils ne connaissent pas la réponse, une autre question leur est posée
par le méme questionneur et sur la méme page du méme livret.

e L'arbitre électronique indique qui a appuye le premier. C'est ce joueur
qui a seul le droit de répondre (sa réponse doit &tre INSTANTANEE, sans
aucun temps de réfiexion, avant que la lumiére de son bipper ne
s'eteigne).

— Si sa réponse est juste, il avance sa fléeche de 2 échelons sur sa
barrette.

— Si sa réponse est fausse, il recule d'un échelon.

e Puis c¢'est au joueur situé a gauche du précédent questionneur de poser
une question comme indique ci-dessus, et ainsi de suite,

e Si, au départ, un joueur donne 3 fois de suite une réponse fausse, il est
éliminé sauf s'il répond seul a trois questions.

e A la premiére question, il dispose de 45 secondes pour repondre (voir
ci-dessous |'utilisation du chrono), a la deuxieme de 25 secondes et a la
troisiéme de 15 secondes.

e S'il n'a pu répondre juste au bout de ces 3 interrogations, il est élimine.

Le gagnant est le joueur qui, le premier, atteint I'échelon 20.

REGLE DU JEU a 2 joueurs

e Ici le temps de réponse est limité et le chrono (bipper vert) entre en jeu.
Pour cela: en maintenant le bipper vert (CHRONO) appuyé, mettre
l'interrupteur sur ON, puis relacher le bipper : le jeu est prét a
commencer.

e Les 2 joueurs se mettent d'accord sur un temps limite de réponse (60 s/
458/ 258/ 158/ 10 8/ 5 8).

» Chaque joueur, a son tour, pose une question, choisie dans n'importe
quel livret 4 n'importe quelle page.

» Dés que le joueur a fini de poser la question, il appuie sur le bipper
correspondant au temps limite de réponse (indigué au bas des barrettes).
L'autre joueur doit donner la réponse avant que le "bip" continu ne se
fasse entendre.

L'avance sur les barrettes se fait comme dans la partie 4 plusieurs
joueurs.

Nota : les joueurs peuvent décider, au départ, de faire la partie en
plusieurs manches de 20 échelons.
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