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Trotte Lapin
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"Et si I'on jouait & cache-cache ?" dit un lapin.
"0Oh owl! Bonne idee” repondent ses copains.

Et volla tous les lapins qui sautent de-ci, de-la,
par-ci, par-la,... queue en l'air, iéte en bas/!

lls voudraient bien se cacher dans les choux du fardin,
mais ce n'est pas si facite ! Qu leurs sauts sont trop
courts, ou leurs sauts sont trop longs!

Allez les enfants, jouez avec eux!

Un lapin dans un chou... c'est bien!

Deux lapins dans deux choux... c'est mieux!
Trois lapins dans trois choux... c'est merveilieux !

De 2 a 4 joueurs

CONTENU DE LA BOITE

« 1 plateau de jeu.

e 12 lapins : 3 verts, 3 rouges, 3 bleus, 3 jaunes.
= 12 s0cles,

= 4 jetons (pour pousser les lapins).
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PREPARATION DU JEU

« Fixer chague lapin sur un socle.

« Placer le plateau de jeu sur la boite.

« Placer la boite au centre des jousurs,

« Chaque joueur prend les 3 lapins et le jeton d'une méme
couleur et se place prés du coin du plateau de couleur iden-
tique (son depart).

BUT DU JEU

Faire sauter ses lapins dans les choux rapportant le plus de
paints, pour gagner la partie,

REGLE DU JEU

« La partie se daroule dans le sens des aiguilles d'une montre.
Le plus jeune joueur commence., _
el place un de ses laping sur un des carrés de son depart,
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« FUis, a l'aide de son jeton (st
a la facon du jeu de puces),
Il essaie de lancer son lapin
dans un des chouy

« 5l e lapin tombe dans un
chou (et cecl dans nimporte
guelle position), le jousur a
reussi et le lapin reste dans
le chou., C'est alors au tout
du joueur suivant qui joue de
la méme facon

=3 le lapin se renverse sur
le plateau de jed ou tombe
hors du plateau, le joueur le
reprend et a droit a un essai
supplémentaira. 51 échoue
a4 nouveaud, le lapin est retirg
du jeu et est perdu pour lul,
C'est alars au tour du joueur
suivant,

= ol @ lapin reste deboul
sur le plateau, |l reste ou |l
est. C'est alors au tour du
joueur suivant,




e AU cours d'un saut, un lapin
peut deplacer un autre fapin
qui est déja sur le plateau;

- 5i c'est 4 un autre endroit
sur le plateau, Il reste od il
arrive (s'il est renverse, il est
remis debout).

Si c'est dans un chou,
cela rapporte des points au
joueur (voir page suivante).

_--.‘n'l cest hors du plateau,
Il @st remis sur le plateau
a sa place inhale.

Si c'est dans la riviére, Il es!
rermis dans le jardin.
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e Les joueurs jouent ainsi & tour de rdle jusgqu'a ce qu'ils aient
utilisé leurs 3 lapins,

« La partie est alors terminée et I'on fait le total des points:
~Chague lapin dans un chou rapporte les points indiqués
sur le chou.

—~Chaque lapin debout dans le jardin rapporte un point s'il
ne touche pas la riviére ; sinon, il ne rapporte rien,

LE GAGNANT

« L& gagnant est e jousur qui totalise le plus de points,

NOTA: =i I'on joue a-deux, chaqgue joueur peut joueravec 4, 5
ou 6 lapins,
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