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F: Lapéche a la ligne

Ce jeu comprend :
Un étang
4 cannes & péche

5 Etoiles de mer

10 Poissons

5 Grenovilles
Pour 2 — 4 joueurs.

Régles du jeu

Pour commencer, tu prépares
I'étang de maniére a obtenir un
espace fermé. La ou les derniers
éléments se rejoignent, tu
attaches I'étang avec les ficelles
pour le maintenir debout.

Maintenant tu jettes dans I'étang,
les étoiles de mer, les poissons et
les grenouilles. Et voila, ca y est,
tu peux commencer. Le premier
pécheur laisse glisser sa ligne - a
laquelle est accroché un aimant -
dans I'étang et essaie d'attraper
quelque chose. Il n'a pas en
I'occurrence le droit de regarder
dans I'étang, autrement ce serait
trop facile.

Le joueur reléve ensuite sa ligne

avec précaution. S'il a péché
guelque chose, il dépose sa prise
sur la table et le droit de tenter a
nouveau sa chance. Si sa prise
retombe dans I'étang, c'est au
joueur suivant de jouer. Et ainsi
de suite jusqu'a ce que I'étang soit
vide.

A la fin du jeu, on fait le total de
points attribués aux diverses
pieces. Le gagnant est celui qui a
le plus grand nombre de points.

Voici la valeur des différentes
piéces :

Poissons : 2 points
Etoiles de mer: 4 points
Grenouilles : 5 points

ATTENTION ! Ne
convient pas aux enfants

de moins de 3 ans.
Danger d'asphyxie en raison des
petites piéces pouvant étre
avalées.
Sous réserves de modifications
techniques et relatives aux

couleurs. Conservez ces
indications pour une éventuelle
correspondance.




