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|1e|c Guillaume de Basker ville, savanl moine franciscain or iginaire
([/\ nsflelu re, a été char ge. d une mission 1‘)arl'1u|l|elunenl délicate par
“ mpereur : organiser une venumlle entre ['Ordre des freres mmuns,
soupgonné d l]L‘lCh]L‘ et des wple&enlanls du pape. Mais son se)()m :

se; lraju'm‘me tres rapulem(.nt en une thcprlac (lan eleu~e

H()\’ICQ /\(l:()n \nnl le~ témoins (1

e<l letr()uvc noyé (l’a ns un lmquel remp]l A ras l)(n(l de sang(le p()iﬁ
an autre tom')e d'une |euel|c, tandis ¢ que le cor p: d'un troisieme git dans
les bains. l)e~ bruits uuu]enl (Lﬂh lal)])avc et messeur | al)l)c ne semble pas

etre le seul a vou]mr;el(m{}e”r.qes crunes Iﬁ)art()ut, lesl]g)mmes d egllse

"s’évcrtuenl'a elfacer les traces et a brouiller les pistés..".

Dutanl'cc 7 jours cl 7 nuits passé ésa ] al)l)avc, Uun“aume et son: ]eun,

nemcnls mqlnetan s un moine

Clest ici que commence le jeu : au début de la partie, chaque joueur
recoit (d I'abri des regards adverses /) le réle de I'un de ses « brouil-
leurs de piste » qu'il va incarner. Au cours du jeu, il s'agit pour cha-
cun de déplacer son moine le plus discrétement possible a travers
I'abbaye sans attirer les soupgons. Ici et I3, les ecclésiastiques doivent
accomplir des missions pour donner une bonne impression d’eux. Ce-
pendant, leur simple présence dans des lieux ot ils n'ont rien a faire

les rend rapidement suspects. Et Guillaume et son novice Adson en-
tretiennent eux aussi la suspicion parmi les moines...

Qui aura les mains les plus blanches en fin de partie ? Sur qui pésera
le moins de soupcons ? Qui démasquera ces étranges moines, résou-
dra les mystéres qui les entourent et remportera la partie ?




Contenu
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8 pions :
« Guillaume » (grand pion marron avec une capuche)
« Adson » (petit pion marron sans capuche)
6 moines (rouge, bleu, blanc, gris, noir et orange)
2x6 compteurs (un petit et un grand par couleur)
1 marqueur Temps (pavé droit beige)
1 plateau de jeu
2 planches prédécoupée comprenant :
42 petites tuiles Mission carrées (verso : Cadran solaire)
5x 6 marqueurs carrés moyens (verso : lettres A a E)
3 grandes tuiles carrées Révélation ;
42 petites cartes Evénement
66 cartes:
60 cartes Action (Verso : rose) -
28x « Lieu » (2 exemplaires de chaque lieu)
24 x « Moine » (4 exemplaires de chaque moine)
8x « Guillaume / Adson » '
6 Identitdtskarten .
(cartes d'identité (Verso : « Monachus » [= le moine]) s
1moine de chaque couleur : rouge, bleu, blanc, gris,

marqueurs de couleur

noir et orange Il L

cartes d'identité

plateau de jeu







