




































































Histoire et LZgende
L'AnnZe actuelle est
I®an 5752 AF...
Apres la fondation de la
premiere rZpublique.

La deuxieme rZpublique galactique a
7t7 debout pendant 162 ans apres sa
formation dans les feux de la guerre;
une guerre qui a englobZ la galaxie et
y a consommZ presque chaque
crZature vivante. Maintenant, apres
avoir surmontZ son enfance, la
rZpublique fait face " sa plus grande
menace depuis sa formation...
Elle-meme.

La premiere rZpublique...

Dans IOantiquitZ diverses especes ont
vZcu en isolation avec peu de respect
les unes envers les autres. Des
guerres ont eu lieu et des haines se
sont formZes qui ont durZ des

siscles. Beaucoup d'espsces ont
disparu dans I'oubli face ~
IOextinction, consommZe par la
haine, l'aviditZ, ou la stupiditZ. Puis,
dans une pZriode de paix, des
alliances ont commencZ " se formZes
et les especes ont commencZes ~ se
rassembler et " imaginer une
confiance et une dZfense mutuelle.

Il a ZtZ difficile de surmonter trois
mille ans de guerre et de xZnophobie,
mais " la fin une rZpublique
galactique a ZtZ fondZe pour
maintenir la paix et la prospZritZ
partout dans l'univers connu - les
memes nobles buts que le
gouvernement actuel. Pendant 3703
ans la rZpublique a gouvernZ la
galaxie dans la paix et la justice - un
%oge d'or pour IOart, la culture et la
crZativitZ.

Le mysticisme et la spiritualitZ ont
ZtZ fusionnZs avec la science; les
anciens ont dZveloppZ leurs
connaissances et leurs habiletZs dans
ces secteurs pour approcher la
ma’trise divine. lls sont devenus
capables de manipuler la rZalitZ et de
la transformer par la volontZ pure et
le centre mental. Leur comprZhension
des huit principales forces de
l'univers leur a permis de convertir
leur technologie, leurs corps et leurs
%omes.

La recherche de nouvelles et plus
profondes connaissances

spirituelles et techniques sOest
accZlZrZe. Les anciens ont cherchZ
la connaissance comme un penchant
en |Outilisant pour sOamZliorer, se
transformer et se rapprocher tout
pres de IOillumination

L'arrivZe du Ke'Ras...

C'est cette libertZ, cette crZativitZ et
cette poursuite fanatique de la
connaissance qui a finalement dZtruit
la rZpublique. Dans leurs recherches
de la nature de l'univers, les savants
et les mystiques du temps se sont
concentrZs " explorer les plans
obscurs de I0existence et les
dimensions Ztrangeres de fason
insensZe. Avec leur fusion de la
comprZhension mystique et
technologique, une Zquipe d'anciens a
accZdZ mentalement ~ une sZrie de
dimensions cauchemardesques jamais
visitZes auparavant.

lls n'Ztaient pas encore assez
prudents, confiants en leur sagesse et
en leur force.

Leurs explorations les plus profondes
ont attirZ I'attention du Ke'Ras. Les
essences diaboliques se sont jetZes
dans les %omes qui les exploraient
pendant quOelles voyageaient par
I'Zther. Elles ont rZsistZ et dans cette
lutte beaucoup ont ZtZ capables de
couper les minces connexions " leurs
corps et empecher le Ke'Ras
dOatteindre son but de gagner l'acces *
cette rZalitZ. Cependant, dans la
bataille entre la lumisre et IBombre, il
a fallu seulement une victoire. Une des
%omes corrompues a ZchouZ " couper la
liaison et le Ke'Ras I'a utilisZ pour
entrer dans notre univers par le corps
de Kalnos Yata.

Yata est allZ en avant de la
bibliotheque d'Halanotos Ztendre
linfestation vile qu'il avait portZe :

une peste du mal mZconnu par eux qui
s'est Ztendue en puissance. Les
leaders politiques et spirituels de la
rZpublique, contents dOeux-meme, se
sont reposZs dans la facilitZ pendant
que tout autour d'eux IQobscuritZ sOest
Ztendue. Des rumeurs ont ZmergZes
des horreurs qui ont chassZ le vide de
l'espace, mais ils sOen sont moquZs
comme des contes et IZgendes pour
effrayer les jeunes.

Puis, presque trente ans apres
l'infestation de Yata, il est venu sur
la planete Alpha Zarat IV avec une
foule de ses disciples.

Les infestZs, quant ils sont devenu
connus, Ztaient de toute les especes,
mais ils ont ZtZ terriblement
pervertis et mutilZs par la peste
sombre qu'ils avaient portZe; une
illusion moqueuse de la vie et une
imitation des crZatures chez eux. Le
plus corrompu Ztait Yata et il

n‘avait plus aucune ressemblance
avec I'Ix-atara, une espece dont il
avait fait partie par le passZ. Au

lieu de cela, il Ztait entisrement un
Ke'Ras - un dZmon des mondes
infZrieurs qui a introduit sa toute
puissance en nous. Les infestZs sont
descendu sur la population de la
planste et les ont consommZ. Toute
vie a ZtZ dZvorZe - leur force de vie
avait I'habitude de dZchirer le voile
entre les plans et permettre au
Ke'Ras, non contraint par cette
nZcessitZ, de possZder un corps
vivant dans ce plan.

Les infestations s'Ztendent et
bient™t la galaxie entisre aura ZtZ
impliquZe dans une guerre pour sa
survie. La guerre a durZ pendant
419 ans et Ztait la source de
certaines des plus grandes
victoires, dZfaites, atrocitZs et
miracles |Zgendaires. Toute vie a
ZtZ entra’nZe dans ce conflit et les
races plus jeunes qui sont montZes
jusqudaux Ztoiles ont ZtZ entrainZs
dans la politique et les manoeuvres
de guerre. Une de ces races Ztait les
humains. TrouvZ par la rZpublique
peu apres leurs premisres
explorations au-del” de leur
systeme solaire domestique, ils
Ztaient immZdiatement entrainZs
dans l'effort de guerre comme
toutes les autres races qui ont ZtZ
trouvZes. Enfin, la guerre sOest
terminZe dans les feux brzlants de
la bataille d'Utamon oe la grande
flotte de la rZpublique a battu et
dZfait le Ke'Ras en employant un
rituel coneu pour bannir les dZmons
de ce plan de |Qexistence.
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Dans cette bataille a trZpassZ le
Ke'Ras, mais avec lui a aussi
trZpassZ toutes les anciennes races
de cet univers, en nOen laissant
seulement trois qui avait ZtZ tZmoin
des batailles entre les dieux et les
dZmons; les humains, les Jur et les
Ajira. Tout ceux qui sont restZs
parmi les trois espece Ztaient peu
nombreux et la galaxie a ZtZ cZdZe °
peu dOstres, en tant que trois
anciens de l'univers pour chercher
leurs propres chemins.

Des annZes aprss leur
passage...

Les trois races qui ont ZtZ laissZes
derriere ont poursuivis et se sont
tournZ vers l'intZrieur pour
sOoccuper de leurs propres affaires.
La communication entre les especes a
dZpZri sans la rZpublique pour
IGencourager et sans la population
pour supporter le commerce
interstellaire.

La connaissance a ZtZ perdue quand
les souvenirs ont ZtZ oubliZs et se
sont voilZs pour convenir aux dZsirs
de fiertZ et de vanitZ. La galaxie est
passZ " 10%.ge du dZclin.

De nouvelles races ont surgi, sont
venu aux Ztoiles et ont trouvZ les
trois races prZsentes, mais au lieu
de la connaissance et de la bontZ, ils
ont rencontrZ l'indiffZrence.

Apres mille ans, les gouvernements
qui se sont formZs ont ZtZ
renouvelZs apres que la rZpublique
ait Ztabli les rZseaux commerciaux
et les relations inter-espece. Cela a
forcZ les races ~ communiquer entre
elles de fason plus significativement
qu'elles ne IOavaient fait au cours des
siscles. Beaucoup de chose avait
chang? et les souvenirs oubliZs
avaient dZnaturZ une grande partie
de ce qui avait ZtZ connu autrefois.
Au lieu dOune coopZration amicale, il
y avait une xZnophobie plut™t amere
et une aviditZ individualiste. Les
guerres et les conflits ont explosZs
partout dans la galaxie pour chaque
espece, celles qui avaient fait partie
de la vieille rZpublique et les
nouvelles qui Ztaient montZes
jusquOaux Ztoiles apres sa chute et
qui ont combattu pour les ressources
et 'hZgZmonie.

Pendant 1341 ans apres la dZfaite
du Ke'Ras, la galaxie a ZtZ
consommZe par ces petites guerres.

Le Retour...

Cette pZriode a introduit une attitude
machiavZlique dans plusieurs des races
et IOaugmentation pragmatique a ZtZ
plus fortement estimZ que la justice ou
la compassion.

Les courses aux armements Ztaient
communes et les guerres qui ont suivi
Ztaient brutales. Dans cette culture de
la peur les races plus jeunes ont
commencZ " s'aventurer dans des
domaines de connaissance ~ laquelle
elles n'Ztaient pas encore pretes
accZder. Les trois races Ztaient la
plupart de temps indiffZrentes et les
seuls avertissements sont venus de
guelques anciens membres des six
races qui ont rZalisZ suffisament
dOentraves au vieillissement et " la
mort, qui sZvissaient encore dans la
galaxie... lls ont ZtZ ignorZs.

Une tribu de Shorem a dZcouvert la
bibliotheque d'Halanotos et les Zcritures
de Yata. Dans leur arrogance elle ne
IGont pas dit aux autres races, espZrant
que ce quOelle avait trouvZ Ztait la clef
pour ouvrir leur destin et leur donner
des rZponses. CombinZ " l'inaction des
anciens, cette attitude a presque menZ
la galaxie " la ruine.

Le Shorem a dZchiffrZ les textes et a
utilisZ cette connaissance.

Dans le millZnaire et demie depuis son
exil le Ke'Ras avait attendu, sur le seuil
juste au-del” du bord de la rZalitZ et
guand ces explorateurs ont ouvert les
portes de ce plan les dZmons ont frappZ.
Le Ke'Ras a consommZ ces Shorem et
s'est Ztendu rapidement dans l'univers,
dZsireux de reprendre sa conquste.
Insoucieuses, beaucoup de races ont ZtZ
attrapZes mais pas toutes. Les plus
bornZs des anciens, le conseil du
souvenir, restaient toujours et avaient
attendu ce moment. lls IQavaient planifiZ
et sOy Ztaient prZparZ. Le Ke'Ras a
constatZ que ces anciens vivaient
encore et s'est rappelZs quOils avaient
perdu peu de leur puissance.
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Tandis que d'autres se sont enfuis
et sont tombZs avant I'obscuritZ,
les anciens ont mobilisZ leurs
peuples et ont frappZ.

Les especes les plus jeunes se sont
jointent aux trois autres, poussZes

" la coopZration par leurs souvenirs
du passZ antique, transmis par les
mythes et IZgendes pendant des
gZnZrations. La deuxisme guerre
galactique Ztait beaucoup plus brsve
que la premiere, elle a durZe
seulement 127 ans, mais Ztait aussi
peu concluante. Le Ke'Ras a ZtZ
chassZ des planstes et des
systemes d'Ztoile et sOest rZfugiZ
dans l'obscuritZ entre les Ztoiles -
une menace toujours constante qui
peut rZappara’tre ~ tout moment
pour corrompre et dZvorer la vie.

LOascension de la deuxieme
rZpublique...

Quand la puissance du Ke'Ras a ZtZ
annulZe et ces derniers restes jetZs
dans le vide de l'espace, les especes
qui ont survZcu se sont rZuni dans
le noyau. L", sur la planste Edala,
elles ont reformZ la rZpublique
comme mesure pour maintenir la
paix et 'unitZ dans la galaxie et

etre toujours vigilants au retour du
Ke'Ras. Les vieux gouvernements
rZgionaux ont ZtZ mis de c™tZ et les
citoyens de la nouvelle rZpublique
se sont rZunis dans l'unitZ.

Il est toujours difficile d'oublier
deux mille ans d'isolement, et la
coopZration est plus souvent parlZ
que pratiquZ. Les grands partis
politiques luttent maintenant pour le
contr™|e des coeurs et des esprits
des citoyens en faisant appel aux
sympathies, aux reves et~ la haine
de leurs ZIZments.

C'est dans la galaxie 5257
AF, o six grands partis
politiques tiennent les renes
du pouvoir et luttent entre
eux pour gagner le pouvoir

supreme.



Les Partis politiques.

Le parti politique
Spiroe«dal vert (GSP).
... pour se consacrZ au
renouvellement planZtaire.
... pour de nouveau donner le pouvoir
" IOensemble des habitants.
... pour soutenir les frontieres et les
territoires marginalisZes.
... pour accomplir les buts pour le
bien de tous.

Une fois

anarchiste, le GSP

sont des idZalistes

etdes

naturalistes.

Le comitZ

Zlectoral dZfent une des idZologies
humaines les plus vieilles,
maintenant soutenues par une
majoritZ de Shorem.

Le parti politique croit que les
peuples de la rZpublique doivent
choisir leur propre chemin - pas se
le faire dicter. Des Jur et des
rZformistes Ajira peuvent aussi
sOy trouvZ. Cependant, peu de
Tumba et de Qera voient
lindividualitZ comme une idZologie
avantageuse.

L'emphase du GSP sur le
gouvernement local est un avantage
incertain : Elle accorde au GSP une
plus grande appui dans les secteurs
externes. SimultanZment, cela
donne au GSP une rZputation d'stre
un front politique pour les divers
organisations terroriste et de
drogue qui infestent la galaxie (on
peut encore constater que des
membres de certaines races
opZrent dOune certaine fason dans
le parti politique... I6Zchange de
drogue doit circuler). Comme toute
base des naturalistes et des
idZoIogies communes, ils subisent
quelquefois la faiblesse dOaccepter
parfois trop de types des gens.

Leur adversaire idZologique, la
Coalition de StabilitZ considere le
GSP etre la plus faible liaison de la
cha’ne dans la force de la
rZpublique.

Le parti politique de
mZtal noir (BIP).
...pouvons-nous survivre seulement
ensemble.

...des sacrifices doivent etre fait pour
le plus grand bien de tous.
...tous ont des besoins, mais ceux-ci
doivent «tre mis de c™tZ.

... " la fin ce sera nous ou eux.

Le BIP est

composZ d'un

cadre militaire de

conservateurs,

de

centralisateurs

et dOhommes d'affaires dont I'ordre
du jour est de gagner le contr™le du
gouvernement.

La conviction de I'ZgalitZ complste
fait para’tre le BIP antipathique
envers ceux qui ne sont pas
d'accord avec ses objectifs - pas
pour IQautoriser, mais pour prendre
le pouvoir. Au BIP, ['uniformitZ est
avantageuse puisque toutes les
dZviations de la normalitZ due " la
corruption et " la perversion du
Ke'Ras peuvent stre traquZs.

De tous les partis politique, le BIP
est le premier ~ agir sur les
allZgations de corruption.

Le BIP est le premier ~ jeter des
pierres. Meme si ces pierres volent
parmi les membres de leur propre
parti politique. L'adhZsion BIP croit
que la menace du KeORas peut
seulement stre traitZ par "la

justice courageuse et I'ZgalitZ
joyeuse". La conviction utilitariste
du BIP aliene les secteurs
extZrieurs - qui sentent que leurs
plaintes tombent dans de sourdes
oreilles. LOimportant corps
Zlectoral des Jur et des Qera font
partie de la raison d'un manque de
relations publiques, o ils comptent
sur leurs quelques reprZsentants
parmi les humains et les Ajira. Leur
principale critique, le parti politique
pragmatique de l'avenir accuse le
BIP dOactivement courir autour de
la frappe des branches du mal, en
nZgligeant les racines.
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Le parti politique des humains
(POP).

...quel est le but de la sociZtZ?
...pour apprZcier et aider nos vies et
pour prospZrer!
...le gouvernement existe pour
complZter les gens.
...et la vie OmZdicalement assistZeO est
la voie : pour moi et pour vous!

Le POP estle

champion auto

proclamZ des libertZs

civils et des droits

dans la galaxie.

Les membres de ce parti politique voient
que les maux du Ke'Ras sont soutenus
par la tromperie et la corruption. Par
consZquent, le POP estime que la
meilleure dZfense est de retirer les
faiblesses qui rendent les gens
susceptibles. Les pauvres Ztats
Zmotionnels, la dZpression, l'inquiZtude,
la crainte - tout cela invitent le Ke'Ras.
La seule solution est de droguer les
personnes - si tous sont droguZs et
euphoriques par des antidZpresseur et
des stimulants, le Ke'Ras n'a donc
aucune difficultZ ~ les tenter. Beaucoup
de personnes estiment que le POP est
leur champion; beaucoup d'Ajira et de
Tumba sont " la tete du comitZ
Zlectoral, (beaucoup de Jur et de Qera
contribuent financierement); quand le
POP est au pouvoir, il augmente la
morale de beaucoup - par la
Opurification aZrienneO, le Onettoyage
de IGeauO et le OsupplZment
dbalimentationO - peu mentionne que le
Ke'Ras n'est pas moins une menace
quand le POP est dans le pouvoir.

lls sont juste trop satisfait. Cependant,
le parti politique est tourmentZ par les
conflits internes sur ses vastes
ressources par les ultracorps
pharmaceutique et agricole. Les coups,
les assassinats et les escarmouches
sont frZquents au sein du parti.

Leur principal dZtracteur, le parti
politique de 1Oesprit supZrieure est
continuellement inquiZtZe que ce quOils
considerent un tel ordre du jour
Zvidemment insidieux est si souvent
soutenu dans les secteurs souvent
tourmentZs par l'infestation.



Le parti politique de
IQesprit transcendant
(TMP).
...I'esprit est le ma’tre du corps et du coeur.
...10efficacitZ de la volontZ est I'efficacitZ du
corps.
...quand sa volontZ est parfaite et vraie.
...la force de I'univers est derriere vous.
Si l'esprit est le
ma’tre et le
rZgulateur de tout
dans le corps,
l'univers entier peut
alors stre influencZ
par la perfection de IQesprit et du
corps.
La technologie est le b%otard qui nous
dZforme et nous soigne.
Son action de droguer anesthZsie nos
%.mes pour l'offre de IQillumination
universel - meme la mort est
surmontZe de cette fason. Pour
dZfaire la mort et la dZcrZpitude
nous devons nous ma’triser. Le
Ke'Ras ferait apparaitre la mort
dans la galaxie ~ sens unique; le
TMP dit que la galaxie doit accepter
la magie de I'esprit et apprendre
|'autre voie de la mort, une
diffZrente sorte de mort.
lllumination.
Les vues mentalistes du TMP sont
soutenues par beaucoup dOhumains,
de Tumba et de Qera, quoique
certains Shorem, Jur et Ajira
rebelle trouvent aussi ce parti
politique attirant. En gZnZral le TMP
a une des plus larges
circonscriptions Zlectorales
fondZes - rZunissant un certain
genre de personne " travers la
galaxie. Cela signifie aussi que des
ordres du jour antitechnologiques
existent ” travers la galaxie.
Certaines des politique les plus
rigoureuses du TMP disent meme
quOon devraient autoriser seulement
les esprits les plus convenables ™ se
reproduire et~ prendre des postes
du gouvernement. Pour cette raison
le parti politique n'a jamais
entierement rZgnZ. Son rival
constant, le POP infiltre
frZquemment le TMP en accrochant
des membres clefs par diverses
drogues, les faisant ensuite chanter
pour changer de c™tZ.
LOinquiZtude frZquente du POP est
qgue le TMP offre une solution peu
pratique aux problemes complexes.

La coalition de la stabilitZ
(CoS).

...I'Zconomie est notre clef et notre voie.

...les richesses mennent aux dZsordres de la

vie et de la sociZtZ.
...pour des imp™ts bas et un commerce
plus libre.

...votre communautZ et votre corps peuvent

vous apportez la santZ et le bien-tre.

Diminuer les

imp™ts, ouvrir des

itinZraires

commerciaux,

favoriser le libre

Zchange

dans toute l'industrie: voil” certains
des principes les plus affichZs du CoS.
Reveurs capitalistes ou visionnaires
de l'avenir galactique? Dans les
annZes o- le parti politique Ztait au
pouvoir, la rZpublique a vu une partie
de la plus grande croissance de
I'’Zconomie galactique. Depuis lors, le
bon sens des affaires des Ajira, des
Qera et des Tumba - les leaders du
CoS - ont proclamZ ce que I1Oappel
annonces comme le "A&O de
I'avenir." Le commencement et la fin,
l'alpha et I'omZga, I'augmentation et
les centres de bien-stre d'omni-
implant sont une cha’ne principale
d'entreprise situZe sur toutes les
planstes centrales. Les dZtracteurs
peuvent se plaindre, mais le CoS
rZalisent ses buts - avec des
rZductions dOimp™ts amicales et des
programmes sociaux, aussi bien que
les ZvZnements plus douteux de
IOA&O - davantage que ce que peuvent
dirent les quelques autres partis
politiques. Le CoS est un ma“tre de
I®Zvasion. Il s'engage rarement dans
les guerres et tire plut™t profit
Zconomigquement des conflits des
autres partis politiques quand il nOest
pas au pouvoir ou dans des secteurs
avec peu d'influence. Leurs centres de
bien-stre A&O (basZ sur Nefal Il)
financent les sous-groupes, les
planstes et fournissent leurs propres
versions idZologiques d'assistance
mZdicale aux colonies marginalisZes
et aux rZgions dZchirZes par la
guerre. Leur ennemi incontestZ, le
parti politique spirosdal vert voit leur
corps et les progammes de
l'augmentation de IOZcologie aussi
Zgaux en mal " la corruption gagnZe
quand le Ke'Ras infecte leurs corps.
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Le parti politique pragmatique
de l'avenir (PPF).

...entendez-le, entendez-le 3:12, 3:12,
vous l'entendez.
...les portails sont partout, entre
vous et moi.

...les portes menent aux salles qui menent

aux portails maintenant invisibles.
...les droits chemins menent souvent hors
des falaises, donc marchez diffZremment!

Ce parti politique a

beaucoup gagnZ dans

sa jeunesse.

Mais les Qera et,

curieusement, les

humains sont le

vZritable pouvoir derrisre ce parti
politique.

Les dZtracteurs prZtendent que les
promesses vagues du parti politique,
les thZories quantiques mystiques et
les prophZties atroces sont les
hystZries d'anciens humains fou de
IGespace, de roches rZpandues et de
cailloux enterrZs dans les
profondeurs de la planste dOorigine
des Qera.

Cependant, il y a I'organisation
Zvidente du parti politique, les
solutions innovatrices et pratiques
avec une comprZhension galactique
rare dans d'autres parti politique. Le
parti politique prZsente une vision
d'une galaxie gouvernZe par I'ZgalitZ,
la justice et la gZnZrositZ que
beaucoup trouvent attirant. Le parti
politique croit que le gouvernement
doit supporter le peuple - pas
exploiter ses richesse pour rZaliser

le but Zgoeste de vaincre le Ke'Ras. Le
Ke'Ras n'est rien dOautre que nos
tZnebres et quand IQillumination
viendra et que toutes les ombres
auront disparu, le vrai feu de l'esprit
gouvernera tout dans la paix et
I'amour - tous les anciens
revienderont et la vie sera Zternelle.
Quelque part entre la science
quantique et les idZes mystiques, le
PPF a fait une place aux fideles, plein
d'espoir et de nasvetZ.

Selon le parti politique de mZtal noir,
qui traite constamment le PPF comme
des charlatans, la seule chose ©
gagnZe des prophZties et des visions
est la mort aux mains du Ke'Ras
rZanimZ.

Et beaucoup sont dOaccord sur ce
point. MontZe aux Ztoiles...



Les races.

Les Humains.

...I'a’nZ des races.

...ont combattu au c™tZ des anciens.
...ont luttZ contre le Ke'Ras dans la
premiere guerre.

...ont IZguZs les secrets de la magie
et de la technologie.

...maintenant guide, influence et
manipule les autres races...

...tous pour la fin... InavouZ.

En raison de son %oge et de sa
subtilitZ, le nZgociateur humain est
IGun des diplomates les plus craints
dans la galaxie. La plus socialement
rompue et indZpendante des races,
les humains semblent peu
susceptibles ddavoir tout le pouvoir
dans la rZpublique, mais ils ont gagnZ
la dominance dans les diverses
arenes par leur tZnacitZ, leur

habiletZ et leur millZnaires de
comprZhensions aiguisZes. Si les
humains semblent arrogants et au-
dessus des autres races galactiques,
ce prZjugZ est I" pour une bonne
raison. Comme plusieurs, les
humains croient qu'ils ont le contr™le
de leur destin... Et puis, si nOimporte
qui IQest, en rZalitZ les humains
peuvent bien |Ostre.

“L'a’nZ et le plus sage. Les reveurs
qui ont revZ pendant deux mille ans.
Les enfants d’'Eden. Nous sommes
ceux qui ont ZtZ et seront.” - Kaelin
l'immaculZ.

Les Jur.

...guerriers serpentins des
vents.

...seconde des races dans
la galaxie.

...champions parmi les
races de la premiere
guerre.

...fideles et vagabonds
dZvots et pieux.

...brZlent avec le feu
secret...

...un feu qui n'est pas
toujours contr™|Z...

HonorZ et craint, ce peuple de dragon
" cornes, griffZs et ailZs suivent une
religion dogmatique, inflexible - un
code spirituel appelZ le chemin des
vents. Un enseignement ancien
commencZ avant que le Jur ne soit
entrZ dans l'espace, les vents
enseignent la solitude dans un long
sZjour pour lillumination.

Le Jur se promenera de planete en
planete, " la recherche de sa vraie
vocation. Cependant, la plus grande
malZdiction du Jur, est lui-meme. Le
chemin de vents enseigne que les Jur
ne sont pas censZ vivre au-del” du
dZshonneur une fois qu'ils I'ont
connu, et donc quOils doivent dZfier
et combattre tous ce qui les
dZshonorent.

C'est frZquent, depuis que le Jur
considere qu'une infraction sur son
honneur peut «tre aussi IZgere qu'un
regard inadZquat.

Sur son c™tZ le plus sombre le Jur
empechera de n'importe quelle fason
toute parole honteuse dOstre
divulguZe, meme si cela signifie la
mort de quelqu'un.
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Les planstes Juran sont dirigZ par des
seigneurs sZculaires qui gouvernent
leurs subalternes et vassaux avec une
poigne de fer. Leurs acolytes et novices
de moindre importance restent fidsles
jusqu” la mort. La justice et I'honneur
des Jur sont les choses les plus
importantes dans leur vie. Les
dirigeants et les chefs militaires des
Jur luttent frZquemment au-dessus des
divergences dans les relations
honneur/honte qui gouvernent leurs
cultures. Si un Jur se bat dans un
combat cZrZmoniel traditionnel, Ztat-
major contre Ztat-major - avec la
marque dOun Jur errant - ou dans
I'espace ou sur un champ de bataille
avec des armes ~ feu, de l'artillerie ou
meme de la magie, combattre un Jur est
tres risquer.

Peu de guerriers dans la galaxie sont
aussi violent, tenace et fZroce.

"Je suis les profondeurs du marais, je
suis la force des arbres, je suis la
lumiere du soleil, je suis la vitesse des
vents - considZrez-moi puisque je me
promene " travers l'espace et le temps,
car je vois ce que personne ne Voit, je
ne suis jamais venu au monde, je suis
Zternel.O

- Zarazarish, les enseignements du
premier prophete.



Les Ajira.

...beautZs des nuages et des Ztoiles.
...marins sur les vents du dZsert.
...massacrZ par le Ke'Ras dans la
premiere guerre.

...sauvZ par le systeme, ses
technologies.

...ceux-ci sont maintenant les anges
d'une beautZ sombre...

...et se battront pour leur loisir...
Pour le plaisir...

Les Ajira ont ZtZ terriblement
endommagZs par l'infestation.
RZcupZrZ, habilitZ et amZliorZ par
la machinerie et les technologies de
toute sorte, ceux-ci habilement
appelZs "les techno-anges" sont
vicieux et toujours prets ” se

battre, prets ~ amZliorer leurs

corps avec la machinerie pour
atteindre tous leurs buts. Bien sZr,
avec leur passZ antique de bonheur
tranquille parti, leur but est de

crZer et de protZger une sociZtZ
hZdoniste o+ l'individu peut trouver
il est vrai, le bonheur ZclairZ.
Tandis que certain Ajira se rebelle
contre la domination technocratique
que leur race a proclamZ, la
majoritZ des milliards embrassent
I'amZlioration du corps et
I'amplification esthZtique et
pratique maintenant emblZmatique
des Ajira.

- OLe loisir pour le
plaisirO, dit le systeme.
Mon joli, jadis vous avez
glissZ sur les vents au-
dessus du sommet des
montagnes, par la clairiere
verdoyante et la vallZe
luxuriante. Votre corps
lisse et sensuel traverse le
vent du dZsert, caressZ
par le soleil : Devenez
doux une fois et vous le
sentirez tous de nouveau et
plus encore. Vous ne
devrez meme pas quitter
votre lit ." - Caliana, le
modZrateur de plaisir
IstalZ 4 - Planete Nefal

Les Qera.

...depuis le fondement du temps

ils ont grandi.

...lentement, vieilli par la caresse
toujours jeune des annZes.

...jailli ~ la vie et " la pensZ.

...avec une urgence et une brillance
insoupeonnZe.

...hZrauts, gargouilles et vieux...

... leur temps est venu et ce temps
peut «tre court...

Avant tout font parti des nouvelles
races dZcouvertes apres la premisre
guerre.

Quand les humains, les Jur et les
Ajira conquZraient les confins de la
galaxie, sur la planete Shamii une
forme de vie intelligente ~ base de
silicium a ZtZ dZcouverte.

Des especes de roche et de cristal, ils
se dZveloppent sur des mondes dans
lequel d'autres races ne pouvaient pas
survivre.
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Leurs corps robustes sont fasonnZs
pour stre monstrueux ou beaux,
politiques ou pratiques, quoi que la
forme soit nZcessaire pour leurs t%o.ches
de la vie : bataille, diplomatie, science,
ou autre. MalgrZ leur forme
sZdimentaire, les Qera ne sont pas du
tout paresseux et lent. Le Qera apprZcie
la beautZ et I'art, mais n'a pas de temps
pour les choses frivoles et
insignifiantes. lls attachent une grande
valeur " l'efficacitZ et " la vitesse,

mais aussi " l'originalitZ, ~ la qualitZ et
au mZtier professionnels. Ce double
focus en faits les meilleurs
nZgociateurs, marchands et amiraux
dans la galaxie. lls sont habituellement
rencontrZs sous trois formes : Les
hZrauts - les diplomates, les vendeurs
et les sZducteurs; les gargouilles - les
guerriers, les fantassins et les valets;

et les anciens - les leaders invisibles,
les cerveaux, les gZnZraux et les
lieutenants.

"Quand la vie vous montre tout ce qui
doit «tre fait, quel temps est I” pour les
soucis, la galaxie doit «tre rZunie...
Maintenant ."

- Tzevi, Ancien de la planste Shemii IV



Les Tumba.

...sous la terre dans les cavernes.
...une race noir avec des yeux et des
cheveux huileux.

...cauchemars du reste de la galaxie.
...mais raffinZ, digne, retranchZ dans
les familles.

...divisZ par les castes de nobles et de
parasites...

...sous la surface de toutes les familles
ce trouve la tourmente...

RZsidants des cavernes chaudes et
humides dans les dessous de Tume,
leur planste domestique, ce trouvent
les Tumba non contrastZ par le Ke'Ras
demoniaque, ils pourraient stre les
terreurs de la galaxie. Mais en fait

leur beautZ, leur biensZance et leur
dignitZ souvent mal comprise sont
augmentZs par leurs compZtences dans
les artisanats et I'exploitation miniere.
Certaines des plus grandes pierres
prZcieuses, objets dOart en mZtal et
accessoires dans la galaxie sont fait
par les quatres Tumba armZ de
parasites, esclaves de leur deux nobles
armZes, mais non sans compZtence et
dignitZ. Il'y a Zgalement le fait que le
Tasathi, les diplomates de familles
nobles (des assassins, en fait) sont les
meurtriers les plus redoutZs et les

plus subtils de la galaxie.

Engager un combat un ~ un contre un
Tasathi est comme affronter un humain
dans un dZbat...

dZsespZrZ et vain.

CombinZ avec un
programme eugZnique
interfamilial, ZduquZ
pour etre le meilleur et
le plus loyale ~ la famille
de la mort, le Tumba
carnivore aux dents
aigu's fascine et effraie
" la fois la plupart de
ceux vivant dans la
galaxie.

"Votre vie vous est
donnZ par votre famille
et " votre mort vous
rendez ce cadeau ."

- Proverbe Tumban

Les Shorem.

... travers la vision et le reve.

...de la danse dans les forets d’Ashari.
...le chaman Mashem voit " travers.
...et la vision du destin, du reve de
IOillumination.

...apparaissez " travers la fumZe et les
tambours...

... mais pas toutes les visions montrent
le visage de la vZritZ...

Cette race de Minotaur, derniere sur la
scene galactique, malgrZ tous leurs
tabous contre la prise de vie, a gagnZ la
plus mauvaise des rZputations.

En effet ¢'Ztait une tribu de Shorem qui a
voyagZ jusqudaux portails ZloignZs, et a
exZcutZ le rituel qui a ouvert le Ke'Ras,
et qui a dZbutZ la deuxisme guerre.

Les ma’tres des chiffres et des codes,
des labyrinthes et des Znigmes, les
Shorem naturalistes, qui prZferent

Zviter la technologie tant quQils le
peuvent, ont ZtZ attirZs par les mythes
et la sigilla antique qui ont masquZ
I'histoire du Ke'Ras.
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Suite aux visions d'un chef, ils
ont cru qu'ils trouveraient
IGillumination.

Maintenant... En raison de cet
Zchec, beaucoup de tribus
Shorem ont diminuZ leurs
centres spirituels et ont
commencZ ~ espZrer
I'acceptation et le respect dans
la galaxie en vivant davantage
dans I'narmonie avec l'univers
technologique.

Cela a aussi rompu I'hZritage
des Shorem, en provoquant des
guerelles et des escarmouche.
Cependant, indZpendamment de
si un Shorem dZcore ses tresses
rastas de perles et portent une
hache de bataille faite ~ la main,
ou a des implants cybernZtiques
et possede un fusil laser et une
ZpZe d'ion, il maintient la
conviction que tuer est
seulement une invitation ” la
vengeance une fois que I'%me a
transmigrZ - rZincarnZ en une
autre forme.

"MalgrZ notre passZ, malgrZ
nos erreurs, malgrZ notre
tristesse de nos freres et
soeurs perdus, nous Shorem
faisont des excuses, mais
croyont que nous avons de la
valeur et que nous avons la
vZritZ... Maintenez toujours une
vision et un reve d'illumination
“venir...

Ayez toujours beaucoup ~ offrir

" cette rZpublique et " ses
peuples ."-Mashem Halekh Mah,
adresse au 124-me Synode de la
rZpublique sur Simas II.



