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7 locomotives
a vapeur

6 locomotives
diésel

5 locomotives
électriques

87 wagon cards

25 wagons de
nourriture

19 wagons a
bestiaux

15 wagons de
charbon

Dos de carte

11 wagons de
fioul

7 wagons de
produits de
luxe

5wagons de
passagers

5 cartes
spéciales

155 tokens:

6 player’s screens

6 jetons
Enchere

6 jetons
Ordre de tour

18 jetons
objectif

| 125 Jetons monnaie |

| 35 valant 1000 $ || 10 valant 5000 $ |

524 RQS

| Regles du Jeu l




Dans le jeurake a Trainles joueurs ont le role

ROAy@SaitraasSdNa ljdza GSydSy

roulant. Ala premiére étape, ils misent pour remporter des
locomotives leur offrant les plus larges profits. Quand un |
joueur accroche Ie%"ewagon A une de ses locos, le tour est|
achevé et chacun compte ses gains. Le joueur qui téaissi
collecter le plus de fonds a la fin des 3 tours est le gagnaml

1. Les cartes sont divisées en deux tasartes Wagon et
cartesLocomotive. Chaque tas est mélangé et placé fa
cachée sur la table. Le nombre de cartesomotive
dépend du nombre de joueurs3 cartesLocomotive
(aléatoires) par joueur. Les cartes inutilisées ne seront |
nécessaires avant le tour suivant, elles peuvent éf
remises dans la bofte.

. Les jetonsObjectif et Encheresont placés séparément
face cachée les jetonsOrdre de tourface visible. Les
jetonsMonnaie servent a créer la banque.

3. Chaque joueur regoit un écran et 5000 $ de la banqy
[ QF NBSyd SaNiS Lot OBNT §S NINR
autres joueurs duranttoute lapartie A f  yQSa&i
public.

. Chaque joueur regoit 3 jetor3bjectif. Il peut les utiliser a
tout moment dans le jeu. Quant un joueur atteint le|
conditions de son jeton, il en toucheslalividendes mais
ne recoit pas de nouveau jeton. Ces jetddbjectif sont
aussi cachés au reste des autres joueurs.

. Le joueur ayant pris le train le plus récemment commend
Il débute les enchéres. Au tour suivant le joueur a
gauche devient le premigoueur.

Dans le jelrake a Trainll y a des cartelsocomotive
Wagon Spéciale

CartesLocomotive

Puissance et prix initial

| Vitesse Max - Multiplicateur - Type de propulsion

Il'y a 3 types de locomotiveen fonction de leur systeme dg
propulsion: vapeur, diesel, électrique. Cette distinction e
nécessaire pour remplir certains jetonsObjectif.
Lapuissance de la locomotiveonstitue leprix initial lors de

f QS y Q& puissBnce totale des locomotives collectées f
tS 22dz8dNJ RB (pétamAly &° étame? R
raccordement des wagons.

La vitesse _maximumpermet de départager les égalités|
quand plusieurs joueurs possedent la méme puissance.
locomotive la plus rapide remporte. Ce facteur est aug
AYLRNIFYy G f2NA ESetdngdbjgatd 2 Y L]
LemultiplicateurS & G | LILX AljdzS + I &
A la fin du tour les joueurs additionnent la valeur de leu
wagons attachés a une locomotive et multiplient cett
somme par le multiplicateur de cette loco. Le résul{aaur
OKIljdz§ t202z Sad tS LINBFALG

CartesWagon

Type de wagon - Valeur |




Les wagons sont divisés en 6 typq

| 25 Wagons de nourriture |

| 19 Wagons &estiaux |

15 Wagons de charbon |

11 Wagons de fioul |

7 Wagons de produits de luxe |

5 Wagons de passagers |

Chaque wagon a une valeur comprise entre 50$ et 500
De plus il v a dans la piocBecartes spéciales

Poubelle

Poubelle retourne alors dans la
boite pour le reste de la partie.

Quand cette carte est révélée] :
défaussez et remplacez tous lej :
wagons en vente. Cette cartd :

Af F I dzi
attache 6 wagons (au lieu de 5)
une loco avant de terminer leotr.

boite pour le reste de la partie.

Au tour ou cette carte est révélée,
RS&2NYH

Cette carte retourne alors dans Ig :

Le jeu est joué eB tours, de deux étapes chacun.
Lors de la 1° étape les joueurs enchérissent sur de

carteslocomotived [ I LISNA2YYyS RSod
1 des 6 jeons Enchérepour déterminer la maniére dont
elle sera conduite (Passée, (Douplereugle, Ouverte,
Préemptée, Tournante une description détaillée de ceq
RAFTFSNByia GeLlSa RQSyOKs NJ
Note: Chaque ty§ RQSy OKSNB Said f
Les régles alessous leur sont communes.

[ Sa 22dz2Sdz2Na Sy OKSNrxaaSyd
que chacun en ait 3, ni plus ni moins.

[ Sa 22dz28daNBE yS LIS d@Syid Sy
M FTIEANB Y2yiGSN £t QSyOKsS N
t QK2y2NBNX® { A dzy 22 dzSdzNJ
LI NIAOALISNI £ £ QSYyOKSNBzZ A
L LIS dzi ' NNRA GSNJ |j dzQdzy g
locomotives. Dans ce cas, a la fin du tour, il compé&te
jeu avec les locomotives invendues mais les placesfal
Or OKs$Sa® /SGGS t202 7FI 0OS
pas de multiplicateur, et a la fin du tour, les profit]
O2NNB&aLIRYRSYyd t f1 @kt SdzN]
La puissance de la locomatiwcorrespond a son prix
RQSYOKSNB YAYAYdzyo

Une fois que tous les joueurs ont acheté leurs trois loc
f Q2 NRNB R UPéiam daufixe Shadurt additionng
la puissance de toutes ses locos. Le score le plus él
02YYSyOS 2dzal dzQ| SP S5d0 20NE Gl
la loco la plus rapide joue avant. Chacun prend alors
pion Ordre du Tourlui correspondant et le place facq
visible pour tous.

Le joueur peut placer cette carte
surleOs S RQdzy$S RS
multiplicateur augmente de 1.
Cette carte ne compte pas dans |
limite du nombre de wagons.

Quand le joueur décide de prendrd
cette carte, il regoit un bonus de
600 $ de la banque. La carte e{
défaussée.

Exemple: Brice, Louis et Céline ont terminé la pha:
RQSYOKSNBa St F2yd tF a2
t202Y20A08as L2 dzNJ R & hasy

Louis totalise une puissance 1400 et Céline et Brice 4
chacun. Le 4 joueur est Louis et Brice et Célin
comparent alors la vitesse de leurs locos. Céline a U
locomotive allant jusque 194 km/h tandis que la loco

L dz& NI LIARS RS . NAOS yaQlH
devient 2™ joueuse et Brice . Un par un chacun
prSY R &2y LIA2Y hNRNB Rdz ¢2
raccordement des wagons.

Le joueur peut attacher cette carte
aune loco possédant déja au moin
un_wagon Elle doit étre facée

juste derriere la locomotive et est
deés lors considérée comme ung
copie du wagon suivant.

Dans la 9™ étape les joueursentament leurs actions
sdzA @ losdié étdb C'est-dire en ajoutant des wagons §
leurs locomotives. En fonction du nombre de joueurs, d
pioche un nombre différent de cart&¥agon
2-3 joueurs: 3 cartesWagon
4-5 joueurs: 4 cartesWagon
6 joueurs :5 cartesWagon




Asontour, un joueur peut effectuer ces actions
1. Remplacer une ou plusieurs cartes en vente
2. Ajouter un wagora une locoou Passer

Note : Un joueur ne peut & dzii S NJ |j dzQ dzy’
a une loco et chacune de ses locos doit avoir un ty]
différent de wagons.

asdi

Exemple: Brice a fini son premier tour, ajoutant sofi™s
wagon de charbon & sa loco X3. La valeur totale de
wagons est de 850$ (2 x 200$ et 3 x 150%). Pour cqg
loco, Brice regoit 2550$ de la banque (3 x 850%). Ce ¢
pourra étre utilisé au tour suivant pour acheter de
locomotives. Il procéde de méme poses deux autres
locomotives et leurs wagons.

Remplacement de carte(s)

Avant de choisir une carte ou de passer, un joueur pq :

décider de remplacer tout ou partie des cartégagon en
vente. Dans ce cas, on les défausse (en une fois) et or]
LA20OKS RQIdziNBao /St LISdzi
sur le jetonOrdre du Toud R+ ya S OF & R(
le ™ paye 300$ au lieu de 500 $).

Ajouter des cartes Wagon

Le joueur choisit une des cart®8agonen vente face visible
f Ql 2@ delisés lacomdiyes. |l révéle la cart] :
suivante de la pioche et cede son mouvement au joue

Si

suivant, indiqué par le jeto®rdre du Tour Quand revient

son mouvement, il peut prendre un wagon de type identigy
Y geYigpe de2|:

[
£ QF GGONROGZSNI ¢

SG fQle2dziSNI ¢

gl 32y Si dzy' §

Mise en place du tour suivant

Toutes les 18 locomotives sont mélangées et on en pioche|
nouveau le nombre approprié. Le joueur qui commen
t QSYy OKS& NS LINEB y REndzfe(le/ @étedet ad
été défaussé).

Tous les wagons sont mélangés de nouveau (en dehors
cartesPoubelleet Stockage étendusi elles sont déja sorties).|
Les joueurs rendent leur jetoBrdre du Tour

Passer

Si, parmi les carte¥/agonrévélées, aucune ne convient a
joueur, il peut passer. A son mouvement suivant, il aura|
nouveau tous ses choix disponibles (remplacer, ajoute
passer). Mais si tous les joueurs passent successivemen| :

G2dzNJ S$ad GSNYAY SO 9 ilespomdy

Le tour est aussi automatiquement terminé quand un jouey

ajoute son 5™ wagon a une locomotive (ou®® avec la
carte Stockage étendu).

Totaliser les gains
/ KFljdz§ 22dz28dzNJ F RRAGAZ2YY S
locomotive fois le multiplicateur de celt@. |l prend le
montant & la banque, et ceci pour chaque loco.
/I St @A Sy compt@ dugoRedaii SNJI | dz

Note: Si un joueur a une loco de remplacement (fa
OF OKSS03z At yQlFERRAGAZ2YYS-L
mais en choisit justein et en collecte la valeur aupres de |
banque.

Rappel: le jeu ne comprend que 3 tours.

Aprés 3 tours, le jeu est terminé. Tous les joueu
comptabilisent leurs gains. Et le vainqueast le plus riche.
9y OF & RQSIAItAGSET OSt dobjediifdz
remporte. En cas de nouvelle égalité, la victoire est partagq

55a0NALIIAZ2Y RSa

Le jeton Enchére est pioché au début de chaque nouvd
tour pour déterminer la conduite de cette enchére.

{A I dz O2dz2NBE R Qdjguburs3nisénkla mane
42YYSsz ftF LISNBE2YYS RSodzily
RS f QS v-@&ne NBas échédnk).
o
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1. [ LISNE2YYS O2 Y Yibdifoel
laquelle des trois locomotives piochées sef
mise aux enchéres.

2. Elle donne ensuite sa propre mise a prix (g
respectant le minimum).

3. Les autres joueurs misent ensuite un a un da
tS aSya RS& FAZIdaattSa
- Vouspouvez surenchérir sur urautre offre.

- Vous pouvez passer vous vous retirez

RSTAYAGABSYSyld RS tQ




10.

LOSYy OK$§ NB 2 823 | IaNBudr®si
joueurs, sauf un, aient passé. Il rempoaers
Celui qui remporte paye sa locomotive et |
place devant lui.

Leslocos restantes sont mises de coté (mais pd
dans la boite).

Le joueur & gauche du®lpioche 3 nouvelles
locos et m recommence de la méme maniérg
comme décrit dans les points 1 a 6.
Un joueur ayant ses 3 locos sort (complétemen|
Rdz 080t S RS f QSyOK3sNS
[ QSYy OKS§NB O2yiGAaydsS e
joueurs aient 3 locomotives. Si un joueur eg
seul & enchérir, il peut aeber au prix minimum.

{QAt yQF LI a tSa vze
remplacement (et la place donc face cachée).
vdzZ yR Af yQe | LX dza

locomotives, on mélange les cartes défaussé
et on refait une pioche.

RO

[ LSNE2YYS 02 Ye&kuelsy]
locamotives et indique celle quisera mise aux
enchéres.

Chaque joueur mise simultanément e
secretement en plagant son enchére dans
main fermée

Attention, souvenexous que la personne|:
it yiohk sidkBla VaRur|
initiale de la locomotive. Les autres peuver|:

£yl yi

miser 0$.
Au signal convenu, chacun révéle sa mise.

La plus forte mise paye et remporte Ig:
locomotive qui est placée face visible. Les autr{ :

rangent leur monnaie derriére leur écran

Les 2 locos restantes sont mises de coté (m
pas dans la boite).

La personne a gauche de celui qui a commen|
X 02YYSyOSo [ QSyOKs§ NXH
maniére des points 1 a 7.
Un joueur ayant ses 3 locos sort (complétemen]
Rdz 080t S RS t QSyOKs§ NS
[ Q8BS NB O2ydAydzS 2dzl
joueurs aient 3 locomotives. Si un joueur ed
seul a enchérir, il peut acheter au prix minimurn
{ QA t yQr L a tSa vze
remplacement (et la place donc face cachée).

10. vdzZ yR Af yQe | LY dza
locomotives, on mélange les cartes défaussé|
et on refait une pioche.

Double Aveugle

Cette enchére se déroule de la méme maniére que cq
1 9SdAES t t1 aSdAZS RAFTFS)
montant, les joueurs misent une seconde fois en secret.

signd convenu, chacun révele a nouveau et le joueur qu
offert le plus en totalisant les 2 mises remporte.

Exemple Brice, Louis teCéline commencent & miser pou
une locomotive de multiplicateur X4, suggérée par Brice

I 02YYSyO0S fQSyOKSNB® [ KI(
place dans sa main. Brice doit miser au moins 900$ maig '
vu de la haute valeur de la loco décide de mi2400$
pensant que cela découragera les autres. Au signal, cha| f
révele: Brice: 2400$, Céline 1000$ et Louis 50$ espéran
tromper ses adversaires. Chacun met cette mise devant

écran et prépare son saéthe 2 FFNB® . NAOY
pensant que pemsnne ne le battra, Céline non plus|
abandonnant cette enchére, alors que Louis mise 2500$.
résultats sont les suivantsBrice 2400$ (2400$+0$), Célin
1000$ (1000$+0$), Louis 2550$ (50$+2500%). Louis dev|
f QK SdzNB dzE LINE LINR S (ipaye & 255G a-
la banque. Les autres rangent leurs sous derriére leur écraf _

1. [ LISNE2YYS 02 Y Yfoghel
autant de cartetocomotive que de joueurs et
les place face cachée au centre la table

2. Chaque joueur mise simultanément e]|
secrétement en plagcant son enchere dans
main fermée.

3. Au signal convenu, chacun révéle mise. Un
des joueurs peut miser O§NDT: Rappel.en
Ol & R Qepremmierjoiiedriranche

4.  On révele les locomotives. La plus forte mi
paye et remporte la loco de son choix et ain| -
RS &dAdS edzaljdQt €1 Y

E;




5. La personne a gauche de celui qui a commen
X 02YYSyOSo [ QSy OKs§ NJ
maniére des points 1 a 5.

Tournante

6. Un joueur ayant ses 3 locos sor
602YLX §GSYSyiGuv Rdz 0g&(
7. [ QSYyOKSNB O2yiAydzsS 2
joueurs aient 3 locomotives.
[ LSNE2YYS RSodzil yi

locomotive sur laquelle enchérir.

Ce joueur fait une offre (au minimum|
équivalente a la puissance delbco).

/ KI Odzy LISdzi & dzNBy OKep N

1.  Chaqugoueur regoit 3 cartefocomotive.

2. Lt Sy OK2AaAad dzy$S | dz
lui et passe les deux autres a son voisin
gauche.

3. Chacun choisit maintenant une carte de cq
RSdzE y2dzStt S& NI cedzS
devant lui, et passe la derniére a son voisin
gauche.

4.  Cette derniére carte recue est tout de suitq
placée face cachée devant lui.

5.  Chaque joueuadditionne les puissances de seq
locomotives et paie la somme totale a |
banque.

6. {A dzy 22dzSdzNJ yQl LI a
locomotives, il en retourne une face cachée,
transformant en loco de remplacement.

2NRNB S t yQAYLENGS

Le joueur ayant la plus forte enchere compt
G2dzi Krdzi Sd tSydaSvy§
LISNE2YYS yQF YAias Lfd
paye sa mise a la banque et pose sa locomotiv
La personne a gauche de celui guijommencé

X 02YYSyOSo [ QSy OKs§NJ

maniere des points 1 a 5.
Un joueur ayant ses 3 locos sort (complétemen]

Exemple: Céline a choisi 3 locos Vapeur avec
multiplicateur X1 et une puissance de 100, Electrique ay\
multiplicateur X4 et une puissance de 700 et Diésel a\
multiplicateur X2 et une puissance de 300. Elle doit pay
4400$(la somme des puissances des locomotives 1100
le plus haut multiplicateur X4). Heureusement, elle a |
moyens.

Rdz 080t S RS t QSyOK3sNB

[ QSYOKSNBE O2yidArydsS 2
joueurs aient 3 locomotives

I SGGS YSGK2RS yQSail ,lciréle edr
plutdt basée sur un calcul de risque financier.
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Description des jetons Objectif

Si vous avez achevé 2 jetor@bjectif,
défaussez ce jeton et recevez 1000$ de
banque.

{A £ YyQAYLERNIS |jdSt
avez 3 wagonde fioul attachés a une de voq
locomotives, défaussez ce jeton et recevq
600$ de la banque.

{A £ YQAYLEZNIS | dids
avez pris une des cartes spécialg
(Multiplicateur +1, Bonus de +600$ oy
Wagon jumeau), défaussez ce jeton ¢
recevez 600$ de la banque.

{A £ YyQAYLERNIS |jdSt
avez 2 wagons de produits de luxe attachés]
une de vos locomotives, défaussez ce jeton
recevez 400$ de la banque.

{A ¢t yQAYLR Nie$ péirtdzSdus
avez attaché 3 wagons a chacune de vi
locomotives, défaussez ce jeton et receve
800% de la banque.

{A £ YOQAYLERNLS |jdSt
avez 2 wagons de passagers attachés a |
de vos locomotives, défaussez ce jeton
recevez 300$ de la banque.

{A £ YQAYLERNIS |jdsSt
avez été le premier joueur, défaussez d
jeton et recevez 300%$ de la banque.

{A £ YOQAYLERNLS |jdSt
avez 3 locomotives Diesel, défaussez ce jet
et recevez 800$ de la banque.

{A bt yQA madeMNLela phrieSdus
avez été le dernier joueur, défaussez ce jetd
et recevez 1000%$ de la banque.

{A bt YyQAYLRNIS IjdsSt
avez 3 locomotives Vapeur, défaussez
jeton et recevez 1500% de la banque.

[NDT: ATTENTION, il est recommand
LI NJ £t QSRAGSdz2NI RQIgO

{A £ YQAYLRNIS IjdzSt
avez 10 wagons attachés a vos locomotive|
défaussez ce jeton et recevez 800$ de
banque.

{A £ YyQAYLRNIS |jdSt
avez 3 locomotives Electriques, défaussez
jeton et recevez 300$ de la banque.

{A £t YQAYLRNIS |jdsSt
avez 4 wagons de nourriture attachés a un|
de vos locomotives, défaussez ce jeton f{
recevez 1000$ de la banque.

{A £t YQAYLRNIS |jdSt
avez 1 locomotive de chaque type, défaussy
ce jeton et recevez 600$ de la banque.

{A £t YQAYLRNIS |jdsSt
avez 4 wagons de bestiaux attachés a une |
vos locomdives, défaussez ce jeton ef
recevez 800$ de la banque.

Si au cours de la partie vous avez
locomotive la plus rapide, défaussez ce jetd
et recevez 600$ de la banque. [NDdhaque
joueur doit avoir ses 3 locomotives]

{A £ YQAYLRNIS |jdzSt
avez 3 wagons de charbon attachés a une |
vos locomotives, défaussez ce jeton ¢
recevez 800$ de la banque.

Si au cours de la partie vous avéa
locomotive la moins rapide, défaussez d
jeton et recevez 1000$ de la banque. [NDT
chaque joueur doit avoir ses 3 locomotives]




