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Chers parents,

Les enfants ont une envie naturelle de découvrir,

d'apprendre et de comprendre le monde qui les entoure.

Les jeux de "Sapientino le petit savant" sont congus

| pour répondre d'une maniére divertissante et instructive

a ce besoin. Ils offrent aux enfants la possiblité de jouer
seuls, avec leurs amis ou avec votre aide.

La richesse des composants et la qualité¢ des matériaux
utilisés pour la fabrication font que ces jeux durent et que
les enfants auront plaisir a les reprendre a leurs différents
stades d'acquisition des connaissances.

Votre enfant fera partie de I'Europe de demain, une
Europe dans laquelle la langue anglaise sera certainement
trés utilisée. Afin de le sensibiliser et de le préparer a cette
langue étrangére tous les jeux de "Sapientino le petit
savant" comprennent des traductions en anglais a coté des
textes écrits en frangais.

Ces jeux ont bien sir été crées en collaboration étroite
avec des experts de la petite enfance: psychologues,
pédagogues et sociologues qui nous ont aidés a élaborer
des jeux destinés a développer le sens de l'observation,
de la coordination des gestes et de la pensée ainsi que la
capacité d'associer des notions abstraites.

L'acquistion et la maitrise de ces facultés représentent
un stade important du développement de I'enfant et lui
permettent de mieux évoluer dans son environnement.

Votre dévouée,

Equipe Clementoni.

e ———




PRESENTATION DU JEU

"ATTENTION!" apprend aux enfants & distinguer les
situations dangereuses des situations ou il est en
sécurité. iy o-

Il est tres difficile pour un jeune enfant de prévoir les
conséquences de ses actions et de savoir lequel de
ses gestes peut avoir de facheuses conséquences.
Grace a ce jeu, il sera plus prudent, capable de juger
des risques les plus courants comme des risques les
plus rares.

"ATTENTION!" a été congu de maniére a ce que les
enfants puissent jouer sans avoir besoin de I'aide des
parents.

Toutefois, "ATTENTION!" est une excellente occa-
sion de parler, de maniére divertissante et formatri-
ce, des dangers qui existent et du moyen de les
éviter.

Les images permettent de bien approfondir le sujet
sans que cela devienne fastidieux et les enfants
seront prét a éviter les dangers qui se présenteront a
eux.

Jeu éducatif pour 1 - 6 joueurs
CONTENU DE LA BOITE

1 PLATEAU ILLUSTRE ET ELECTRIQUE COM-
PORTANT UNE ROULETTE, 2 BOUTONS
5 DISQUES ILLUSTRES CHACUN DE 16 IMAGES
52 JETONS DE 1 OU 2 POINTS
- LIVRET EXPLICATIF EN FRANGAIS-ANGLAIS
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PRESENTATION OF THE GAME

"ATTENTION, DANGER" teaches children to di-
st‘\nguish safe situation from dangerous ones.
It 1s very difficult for a young child to forecast
the consequences of his acts and to know whi-
ch of his behaviours will have troublesome con-
sequences. Thanks to “"ATTENTION DANGER",
he will be more cautions and he will be able to
judge the risks of the situations he will be faced
to in everyday life situations as well as in more
occasional ones.

"ATTENTION DANGER” is a game with which
the child can play without the help of his paren-
ts, but also “"ATTENTION DANGER" can be an
excellent and an amusing way of talking to your
child about the dangers that surround him. The
pictures will enable him to throughly understand
the matter without it being tedious and after-
wards he will be able to avoid the dangers
around him.

An educational game for 1 - 6 players

THIS PACKAGE CONTAINS:

- AN ILLUSTRATED BOARD WITH A ROULET-
TE AND 2 KEYS
5 DISKS WITH 16 PICTURES EACH
52 COUNTERS OF 1 OR 2 POINTS
- BOOKLET IN FRENCH AND ENGLISH
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PREPARATION DU JEU

Soulever le plateau et insérer I'un des 5 disques
comme l'indique l'illustration 1. —_—
Remettre le plateau illustré en place et centrer la
premiére image. '
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REGLES DU JEU

Le plus jeune joueur commence. On joue dans
le sens des aiguilles d'une montre. Le premier
joueur regarde I'image attentivement en obser-
vant la situation dépeinte et le comportement
de I'enfant sur cette image.

S'il pense que la situation ne présente aucun
danger, il appuie sur la touche portant le sym-
bole “+". Si, au contraire, il pense que le petit
gargon ou la petite fille sur I'image est en dan-
ger, il appuie sur la touche ‘“-".

4

PREPARING THE GAME

Lift the illustrated board up and insert one of the
five disks as shown on fig.1. Replace the illus-
trated board in the initial position and center the
first picture.

disk

PLAYING RULES

The youngest child will start. Then the others
proceed clockwise. The first player looks at the
first picture carefully, considers the situation
which is presented and the behaviour of the
children in the picture.

If he thinks the situation presented is “‘safe’ he
will press the key with the symbol (+). If, on the
contrary, he thinks the little boy (or the little girl)
in the picture is in danger, he will press the key
with the symbol (-).
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ATTENTION: certaines situations peuvent appa-
raitre comme dangereuses mais si le comporte-
ment du petit gargon ou de la petite fille sur
I'image est prudent et qu'il ou elle évite-ainsi le
danger, le joueur doit appuyer sur |¢ symbole
“+”" pour approuver le comportement de I'enfant
sur I'image et ainsi répondre correctement.

On entend la sonnerie si le joueur a deviné,
autrement auncun son n'est émis.

Si le joueur a bien répondu, il doit expliquer
pourquoi la situation présentée est sans danger
ou porquoi elle ne I'est pas.

Les autres joueurs devront juger si la réponse
est compléte.

N.B.: Chaque image comporte un numéro: les
derniéres pages de cet livret présente les
situations dans l'ordre croissant des nu-
méros. Ces descriptions peuvent se ré-
véler utiles pour juger de I'explication
d’un joueur.

Si un joueur n'est pas capable de donner une
explication correcte de l'image, il passe son
tour et ne regoit qu'un jeton d'un point.

Si, au contraire, il réussit, il regoit un jeton d'un
point puis fait tourner la fleche de la roulette.
3 cas peuvent se produire:

ATTENTION: Apparently, some situations seem
to be dangerous, but the behaviour of the little
boy (or little girl) in the way that he/she avoids
the'danger is safe.

In that case, the player should press the key
with the symbol + to give the right answer.

A beep shows that the player who is having his
turn has guessed right, otherwise nothing will
occur.

If the competitor guesses right, he must explain
why the situation represented is safe or why it is
not safe.

The other players shall judge if the explanation
is satisfying.

N.B.: Each picture is distinguished by a num-
ber: on the last pages of this brochure 80
situations are described in numerical order.
These descriptions can be used in order to
judge the explanation of the player who is
taking his turn.

If a competitor is not able to give a correct
explanation of the picture, he must pass his turn
and only receives a 1 - point counter.

If, on the contrary, he succeeds in giving a
correct explanation he will collect a 1 - point
counter and then he will turn the indicator of the
roulette.

Three different situations may occur:
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