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Préparation du jeu :

Triez les nénuphars par paires et retirez un exemplaire de
chaque ainsi que les 2 nénuphars Tortue. Etalez les 16
nénuphars restants face cachée au milieu de la table.
Chaque enfant prend une tortue et regarde la couleur
cachée sous sa carapace. A 2 ou 3 joueurs, les tortues en
trop sont retirées du jeu, mais les nénuphars
correspondants restent en jeu afin de ne pas rendre le jeu
trop facile.

But du jeu : étre le premier &
trouver les 4 aliments de la
couleur de sa tortue.

Déroulement du jeu :

Chacun votre tour, retournez un
nénuphar dé'fagon a ce que tous
les joueurs voient I'aliment dessiné:
s'il est de la méme couleur que
votre tortue, vous gagnez le
nénuphar et vous le posez devant
vous. Si I'aliment est d’'une couleur différente, retournez le
nénuphar face cachée au méme endroit. Dans les 2 cas,
votre tour est terminé et c’est au joueur assis a votre
gauche de jouer.

Fin du jeu :
Deés qu’un joueur a trouvé les 4 nénuphars de sa couleur, il
a gagné.

Conseil : pour augmenter la difficulté du jeu, vous pouvez
décider de jouer avec la totalité des nénuphars,
simplement, lorsque vous gagnez un nénuphar que vous

possédez déja, écartez-le du jeu ; votre tortue ne veut pas
manger 2 fois la méme chose !

Niveau 2

Préparation du jeu :

Mélangez la totalité des 34 cartes et étalez-les au milieu
de la table. Les 4 tortues sont alignées a coté des
nénuphars et appartiennent a tous les joueurs.

But du jeu :
gagner le plus
grand nombre de
nénuphars.

Déroulement
du jeu :

A votre tour de
jeu, retournez 2
nénuphars.

® Si les 2 aliments
ne sont pas de la
méme couleur,
laissez les 2
nénuphars a leur place et retournez-les face cachée.

@ Si les 2 aliments sont de la méme couleur, il faut alors
trouver la tortue qui voudra les manger. Soulevez la
carapace de la tortue que vous pensez étre de la méme
couleur. Si c’est la bonne tortue, vous gagnez les 2
nénuphars que vous posez devant vous. Si ce n'est pas la
bonne tortue, laissez les 2 nénuphars sur la table et
retournez-les face cachée. Refermez la carapace. Vient
le tour du joueur suivant.

Si vous retournez un nénuphar Tortue, mélangez les 4
tortues et retournez le nénuphar face cachée au méme
endroit, le tour passe au joueur suivant.
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Lorsque tous les nénuphars ont été gagnés, la partie est
terminée, et c’est le joueur qui en possede le plus grand
nombre qui a
gagné.

Niveau 3
Le jeu se
déroule
exactement
comme dans
le niveau 2,
mais pour
gagner les
nénuphars, il
faut
retourner
une paire d'aliments identiques. Trouvez ensuite la
tortue correspondante.

Note aux parents

Mon premier mémo fera travailler la mémoire et la
concentration de votre enfant.

Il peut utiliser ce jeu de différentes facons : il peut
jouer seul en s'amusant a nourrir toutes les tortues;
vous pouvez le guider en jouant avec lui, et en passant
ce moment ludique ensemble vous pourrez vous-
méme constater les progrés de sa réflexion ; enfin,
c’est un premier jeu de société idéal pour jouer avec
ses amis, et apprendre a respecter une regle.

© 2001 Mattel, Inc.
Imprimé en ltalie

FR)  52508-0722 Rev. |

Congu pour les enfants entre 3 et 6 ans.
| a4 joueurs

Contenu :
4 tortues, 34 nénuphars (32 nénuphars Nourriture et
2 nénuphars Tortue)

Ce jeu propose 3 niveaux de difficulté croissante,
commencez avec celui qui est le plus adapté a I'age et
a la maturité de votre enfant.




