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CONTENU DU JEU

1 livret d’instructions & roues crantées
1 plateau de jeu
1 dé 1 ldaole

1 Epée d'Or

1 Joyau Plerre de Sang

4 pions de jeu ‘‘aventuriers’’
1 pion de jeu ‘‘la Sentinelle’’

Des piéces plastiques sur
support:

1 pierre sculptée en 2 parties
1 couvercle

4 supports d’angle du Temple

Feuille cartonnée
prédécoupée
comprenant:

1 mur de fagade
1 mur de fond

2 murs de cété

2 murs de cloison
(Salle du Trésor)
4 rondelles pour
roues crantées

1 dos de l'idole

1 porte de la salle
du Trésor

2 piliers de la Salle du Trésor
1 rondelle

Déplier le plateau de jeu et évider les
trous prédécoupés.

2. Détacher les éléments du sSupport carton.

3. Retirer soigneusement tous les picots de
plastique des pions de jeu Aventuriers et
Sentinelle, et de la Pierre de Sang. Détacher
du support plastique: les 2 moitiés de la pierre
sculptée, le couvercle, la rondelle, les supports
dangle du Temple, les supports de cloison du
Temple et les piliers de la
Salle du Trésor:

4. Assembler la
pierre sculptée
(Figure 1).

&. Emboriter et glisser les
4 supports d’angle du
Temple sur le plateau
de jeu (Figure 2).

Les 2 supports de

devant sont légerement plus grands
que les 2 supports de derriére.

6. Emboiter les
murs de cété et de
facade du Temple dans
les supports d’angle
(Figure 3). Ces murs
seront alors Iégéerement
nclinés vers I’'intérieur.
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1 support pour roues crantées

2 supports de cloison du Temple

7. Placer les 2 supports restants sous le mu
du fond du Temple et emboiter celui-ci da
les supports d’angle (Figure 4). ‘
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8. Emboiter les 2 piliers sur les 2 murs de la 1
du Trésor puis les emboiter sur le plateau ¢

(Figure &). Ces murs seront également

légéerement inclinés vers I’intérieur.
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S 2 supports restants sous le mur 9. Placer les rondelles carton dans les 14. Plac%
du Temple et emboiter celui-ci dans roues crantées (Figure 6). ‘
orts d’angle (Figure 4). ’
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Fig 4

Mur de fond

10. Emboiter le support des roues dans les trous
du plateau de jeu en le glissant de fagcon que
les languettes se bloquent sous le plateau de
jeu. Placer ensuite les roues crantées dans le
support en respectant le tracé du parcours
indiqué (Figure 7).

Emplacement de
la porte du Temple

" les 2 piliers sur les 2 murs de la Salle
r puis les emboiter sur le plateau de Jeu
). Ces murs seront également

nt inclinés vers l'intérieur.

Emplacement de
la pierre sculptée’

11. Emboiter la rondelle plastique sur la roue
crantée pour maintenir en place la pierre
sculptée (Figure 8).

Fig 8
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12. Emboiter la pierre 3
sculptée sur sa roue -
crantée (Figure 9). U
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Porte de la Salle
du Trésor

13. Placerlaporte en carton
de la Salle du Trésor
sur sa base comme
indiqué Figure 10.

or Légendaire

les rondelles carton dans les 14. Placer I’Epée dans la pierre sculptée.
rantées (Figure 6).

16. Emboiter la forme cartonnée au dos de I’'idole {
(Figure 11).

Fig 11

I

er le support des roues dans les trous
eau de jeu en le glissant de facon que
guettes se bloquent sous le plateau de
acer ensuite les roues crantées dans le
t en respectant le tracé du parcours

y (Figure 7).

18. Comment placer le joyau? Tenez I'ldole a plat
dans votre main, face vers vous. Placez le
joyau dans la bouche du serpent (Figure 12).
Secouez doucement I'ldole puis retournez-la
de facon que le rubis tombe dans une des
caches secretes (Figure 13). Ensuite, placez
délicatement I’'ldole debout sur son
emplacement dans la Salle du Trésor.

2r la rondelle plastique sur la roue Fig 12
' pour maintenir en place la pierre ¢
e (Figure 8).

| Fig 8

la pierre
sur sa roue
(Figure 9).
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