


COIC LE PREMIER A DECOUVRIR QUI
CE CACHE DERRIERE LE VICAGE
MYCTERIEUX DE TON ADVERCAIRE !

But du jeu

Découvrir le personnage Mystére avant son adversaire !

Le jeu

Le joueur le plus jeune commence la partie. Les joueurs
posent chacun leur tour des questions dont les réponses ne
peuvent étre que OUI ou NON. Selon la réponse obtenue,
enlevez la carte des personnages dont vous étes sir qu'ils ne
sont PAS les personnages Mystéres de votre adversaire.

Par exemple : Vous demandez : “Ton personnage Mystere
porte-t-il un chapeau ?". Si votre adversaire répond : “Non’,
Vous pouvez alors enlever les cartes des personnages qui
portent un chapeau. Vous venez d‘éliminer certains person-
nages, vous rapprochant ainsi de la solution pour trouver le
personnage Mystere.

Clest a votre adversaire de poser des questions dont les
réponses seront oui ou non.

Le gagnant

Une fois que vous pensez savoir qui est le personnage
Mysteére, vous devez attendre votre tour et donner votre
réponse au lieu de poser une question. Si vous avez trouvé le
bon personnage, vous remportez la partie. Si ce n'est pas le
cas, l'autre joueur gagne !

JEUX

THEORA CREATION

Mode Défi

Pour pimenter le jeu, chaque joueur choisit 2 personnages
- undans la premiére rangée et un dans la seconde. A vous
de trouver les 2 personnages Mystéres de votre adversaire.
Le plus simple : commencez par découvrir les similitudes
entre les 2 personnages, puis continuez en devinant leurs
différences.

Vous allez devoir formuler les questions ainsi : “les deux
personnages” ou encore : “I'un des deux personnages”. Par
exemple, vous pouvez demander, “Les deux personnages
portent-ils des lunettes?” ou, “L'un des deux personnages
a-t-il les cheveux noirs ?”. Attention cependant quand vous
éliminez des personnages !

Par exemple : Si vous demandez : “L'un des deux person-
nages porte-t-il une barbe ?" et que la réponse de votre
adversaire est “oui”, vous ne pouvez enlever aucune carte.
En effet, méme si I'un des 2 personnages a une barbe, il se
peut que l'autre n'en porte pas ! Pour gagner en mode
Défi, vous devez deviner les 2 personnages Mysteres lors
de votre tour.
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Guide d’'assemblage des plateaux du jeu Qui est-ce ?
Informations a conserver.

Plier en deux ces lignes en leur sommet,

Soulever les 6 lignes prédécoupées en plastique. en suivant la ligne prédéfinie.

3 4

Insérer les lignes pliées en deux dans les petites
languettes, de fagon & constituer
Soulever les 24 petites languettes. 6 rangées de porte-cartes.




