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CONTIENT

e 2 plateaux de jeu
e 2 fiches de personnages recto-verso (1 pour chaque joueur)
e 2 indicateurs de personnage

OBJECTIF DU JEU

Découvrir le personnage Mystére de |'adversaire en premier.

TOUTE PREMIERE PARTIE

1. Détachez délicatement les indicateurs de personnage du cadre en plastique. Si nécessaire, utilisez
une lime ou du papier de verre pour retirer I'excés de plastique des indicateurs.

2. Jetez le cadre aprés avoir détaché tous les indicateurs.
3. Retirez les fiches de personnages du carton et jefez les déchets.

4. Emboitez un sélecteur sur la rainure de chaque cadre.

C’EST PARTI !

1. Déterminez ensemble avec quelle fiche de personnages
vous allez jouer. Faitesa glisser sous les fenétres du
plateau de jeu, par le dessus. Les deux joueurs doivent
bien sir jouer avec la méme sélection de personnages.

2. Faites en sorfe de tenir vos plateaux de fagon & ce que
I"autre joueur ne puisse pas le voir. Puis faites glisser I'indicateur sur le
personnage Mystére que vous voulez faire deviner & votre adversaire.

3. Faites basculer votre plateau de jeu pour ouvrir toutes les fenétres. Puis appuyez
doucement sur chaque fenétre pour bien la faire tenir, afin d'éviter que les fenétres
se ferment accidentellement pendant la partie.
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DANGER D’ETOUFFEMENT -
Petites pieces. Ne convient pas
aux enfants de moins de 3 ans.






