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Wistye di or ook STRATECGO clubs 7ijr
en dat er el Jaar STRAULGO kampicen-
sehappen vworden georwaniseerd” Bros ook
vt een veorraride Bij jou in de buat. Doe
cens een keartje mice il je wiltweren hoc
slerk o bent. Br 21 toernooien soor senio-
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ORIGINAL STRATEGO® D
Strategn ostun jeu datagque et de défease
qut comprend ausst ane grande part de sus-
perse et dmprdva,

En bref

Chacun des deun joucurs dispose d'une
armde de 40 picees auxqguelles ditlérents
arades miitaires sont attribues. Chague
juueur possede un drapean. Le but du jeu
estde conqudnr Te drapeau adserse. tout en
defendant e sien. Pour celie on commienge
par déplayer seeretement son armeée pous
ensuite setancer dans Ja bataitle !

Préparatifs

1. La toute premiere tois
conunences par placer fes
grades fen carton) dans les
picees en saivant les indications
fournies sur le dessin. La cou-
teur «u carton doie Sre 1den-
tique a celle de la picee et Uillu-
stration doit &tre visible par le joueur,

« Faites attention de oe pas la placer & 'en-
Sors. »

2. Fires au sort pour choisiy voure couleur.

3. Places e platcan de jeu sur L table de
maniere a ce gue e mot “NTRATEGO ™

24

saitplace e a chaque Joucur.

o Places Téeran s [2s deex cases centra-
les du 2 lateaa de eu evilee vous ot vorre
adversaare. Lo oot au figarent les pidees
otz es ot ftre teame sers le oueur rouge
ctee i ot fiouient les pieces bleves, vers Je
jeewr blew. 12seran ser 4 ompecher sotre
adversatre deregarder wire partie de
plueie pendast que vous y dispaser vos
picees. Il constitae aussi ung aide précieuse
pour les joueurs moins expérumentes pet-
L fomase en place. car tous les srades ¢t
le nonre de pitees correspondant v sont
(S RETURI G

S DspOses touates vos piices sur les gquatre
ragdes 1 res du plateaa de eu,

Les prices doivent étre placces de telle
lagom gue vele adsersaire 1¢ puisse pas
voir leur grade idone dos a adversaire).
Les deun rangdes centrales, oft sont situds
s aes, restent vides pendant Ja mise en
place dex picees. Sur chaque picee tigure
Vil lustzation du 2rade et sa valeur inombre
de Ta 10). Le maréehal. qui représente le
erade fe pios eleve a la valeur 100 e géne-
vl L valear 9 ot ainst de sute jusqu’a es-
pion qui ala valeur 1. Les bombes et le
drapeaa n'ont pas de vateur. La disposition
des picees constitue un Element essentiel du
jeu. La victoire ou Ta défaite peut en dépen-
dre. Vous trouverez quelgues conseits 4 la
Tt de ces régles.

6. Retirez 17¢eran ¢t placez les regles du jeu
avee les noms des grades a cote du plateau
de aeu de manigre a ce que les deux joueurs
puissent s’y référer. Cest plus agréable de
nommer les picees par lear grade que par
feur valeur.

Bérouiement du jeu

[ ¢ rouge conuence. Chacun joue ensuite
un coup dtour de role. soiten déplagant une
picee. sait ¢n attaquant une pigce de Uad-
versaire. Chaque joucur ne peat uer gu'un
seul coup par tour,

Déplacement des piéces

1. On déplace les préces sait dune case vers
Lt drotte ou vers kit gauche, <oit d une case
vers avant ou vers arriere (1 arenr ¢st
une exeeption. nous on parlerons plus lom).

2 1l ue peaty avoir gu'une seule ploee par







