Rules of
Ry the game

A GIANT TAKE-AWAY
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Regles
fu jeu

GONTERY

o 1 piste de jeu

s 1 porte cartes <oulactonme de salon
* & chariols de supermuie he

* 12 des 12 par joueur

* 19 cartes de discount

* 36 cares de chance

* 60 jetons de salons en 6 couleurs

» 180 billets de jeu de 5 coupures

e [ dépliant dos rogles du jeu

Vous ¢tes acheteur pour ke compte d'un grand
immeuble aux Flats-Unis, FEmpire State Building ou le Pentagone,
par exemple. Votre role consiste a Tournir des salons esthéligues a
dles prin abordables. Te but du jeu est de réunir pour votre immeuble
des salons Seats and Sotas on six couleurs difiérentes. Mais pour
cefaire, vous ne disposes que d'un montant imité de dollars.

e joucur qui a dans son smimeuble au moins un jeton de salon de

chacune des six coulears gagne la partic.

PISTE DE JEU, CHARIOTS ET SALONS

La piste de jeu comporte six grands immaeubles aux
Etats-Uinis, Vous devez acheter des satons pour un de ces inmeubles.
Le trajet sur L piste vous conduit e long de douze grandes villes
telles que New York et Los Angeles. Pour jouer, vous déplaces un
pion en forme de churiol de sapermarché dans lequel vous pouver
placer les salons que vous acheter
Ces salons sont représentés sur des joetons
ronds, Sur chaque jelon ligure le prix du

<alon ten moyenne 1 000 dollars;,

DEBUT DU JEU \

la piste de jeu est

placée sur ane table au centre des joueurs.

Te purte cartes st place dans T trou de la

piste de jew, par en dessous, Melanges correctement Jes cartes de
discount et de chanee ot placez les sur ce porte cartes avec le leste
tournd vers 1o bas.

(_‘hd(l\_l(’ il!ll(‘U!' choisit un ilnlﬂ(‘lll)l(‘ PHUI 1" L% ()Iﬂpl(,‘
duquel il veut devenic acheteur. La couteur de jeu de chague
acheteur est celle de ko petite éloile figurant dans P'entrée de son
immeuble. Cette Gtoile sort de point de deépart. Fes joueurs
placent leur chariot sur eur propre point de départ

MClanges les jetons de salon, avec Pillustration et
le prix wumés vers le has. Placez ensuite un jeton de salon sui
chaque nom de ville aindricaine de la piste de jeu, [a encore ave
fe prix caché, La coulear du jeton doit correspondre 3 celle du
nom de la ville, Les autres jetons de salon reddent. avee lo priv
cache, dans la rainure prévue a cet eflet dans La boile.

Un des joueurs est également fresorier de Seals and
Soias. 1 remet & chaque joucur un capital de dépann de 5 000 ol
lars pour commencer le jeu, réparti de la manidre crivante
* 4 hillets de 50 dollars
* 5 bitlets de 100 dollars
e 4 billets de 200 dollars
* 3 billets de 500 doltars
* 2 billets du 1 000 dollars
1esjoueur ablenant le nombre le plus élevé en jetant les deux dés
commence L partic. Les autres joueurs jouent ensuite a tour de

rolo. dans leesens des arguilles d'une montre.

DEROULEMENT DY JEU

Lancer les dés et déplacer le chariot

Forseue ¢'ost @ votre 1our e jouer, vous pouves
joucr avec an nu deux dés, au choix, est avantageux d'utiliser
doux dis, car si vous faites un double, vous rejoucz. Ce n'est que
dans certaines situations qu'it peut ére intéressant de n'utilises
quium seul dé, par exemple lorsque vous n'ctes plus qu'aane seule

case d'un salot tant désire.















