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Contenu

108 cartes :

102 photos prises dans 17 capitales européennes
6 jokers
4 chevalets

Principe du jeu

Le vainqueur est le premier joueur qui réussit a poser toutes ses cartes. Les cartes doivent étre
associées par capitale ou par theme, pour pouvoir étre posées. Afin de faciliter les associations,
sur chaque carte figurent 2 signes : un sigle pour indiquer la capitale du pays et un symbole
pour indiquer le théme.

Symboles Thémes

Palais / Parlements
Eglises

Curiosités
Emblemes

Plats typiques

Boites aux lettres

............................................................. > Préparation

Les joueurs décident d'abord du nombre de manches qu'ils joueront. Chacun regoit un cheva-
let. Les cartes sont ensuite mélangées, face cachée, sur la table, puis chaque joueur en pioche
8 et les place sur son chevalet, de manigere a ce que les autres joueurs ne puissent pas les voir.
Les cartes restantes sont empilées, toujours face cachée, en 5 paquets a peu prés égaux. Le
plus jeune joueur commence. La partie se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d'une
montre.

C'est parti !

Le joueur dont c'est le tour doit piocher une carte de I'un des 5 paquets et choisit ensuite de
poser ou non. Pour pouvoir poser, il faut former une combinaison de cartes dont soit les sigles,
soit les symboles correspondent. Une combinaison doit étre formée soit d'au moins 4 cartes
avec le méme symbole (= Série), soit d'au moins 3 cartes avec le méme sigle (= Famille).



Il est permis de poser plusieurs combinaisons de cartes a la fois : par exemple, deux Séries et
une Famille.

Tant qu'un joueur ne peut pas poser de combinaison, il se contente de piocher une nouvelle
carte a chaque tour.

Un joker remplace n'importe quelle photo. Cependant, dans une Série ou une Famille, il doit
toujours y avoir plus de photos que de jokers.

Les cartes posées sur la table peuvent étre manipulées par tous les joueurs : un joueur qui a
déja posé peut donc compléter ou modifier les combinaisons.

Compléter les combinaisons

Seul le joueur qui a déja posé au moins une Série ou une Famille a le droit de compléter une
combinaison sur la table avec les cartes correspondantes. || peut commencer juste apres avoir
posé sa premiere combinaison.

Sur la table est posée une Famille Londres, composée de I'église, de la curiosité et du plat typi-
que. Le joueur dont c'est le tour peut ajouter la boite aux lettres de Londres, mais aussi un
joker remplacant n'importe quel théme.

Sur la table est posée une Série Boites aux lettres de Londres, Dublin, Oslo et Rome. Le joueur
dont c'est le tour peut ajouter la boite aux lettres de Paris ou de Berne, ou bien un joker.




............................................................ > Modifier les combinaisons
Les cartes qui composent les combinaisons déja posées peuvent étre arrangées autrement.
Le joueur peut prendre toutes les cartes d'une combinaison et les utiliser pour en former de
nouvelles, ou utiliser seulement une partie des cartes. Dans ce cas, il ne faut pas oublier
que chaque Série doit toujours étre composée au minimum de 4 cartes et chaque Famille de
3 cartes. De plus, toutes les cartes qui étaient déja sur la table doivent y rester. Quand le
joueur a terminé, les Séries et les Familles sur la table doivent étre bonnes.

Sur la table est posée une Série Plats typiques de Paris, Berne, Lisbonne, Berlin et Madrid. Le
joueur dont c'est le tour pose I'embléme de Berlin et I'église de Berlin. Il prend le plat typique
de Berlin déja sur la table et I'ajoute a ses deux cartes pour former une nouvelle Famille Berlin

composée du plat typique, de I'embléme et de I'église.

........................................................... > Remplacer un joker
Pour avoir le droit de s'emparer d'un joker sur la table, un joueur doit le remplacer par une
photo dont le symbole ou le sigle correspond a la combinaison. Il peut alors placer le joker
sur son chevalet ou I'utiliser dans le méme tour.

........................................................... > Qui a gagné ?
Dés qu'un joueur réussit a poser sa derniere carte, il gagne la manche. Les autres joueurs
comptent alors le nombre de cartes qui leur restent : Pour chaque photo, le joueur perd 1
point et pour chaque joker 10 points, qui sont inscrits en négatif sur la feuille de marque.
Le vainqueur, lui, marque un nombre de points positifs égal a la somme des points perdus
par les autres.

Le joueur qui possede le plus de points a la fin du nombre de manches fixé au début gagne
la partie.

Si la pioche est épuisée avant qu'un joueur ait réussi a poser toutes ses cartes, personne ne
marque de points. La manche est considérée comme nulle.
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Berlin

Koniglicher Palast
am Dam

Royal Palace on
the Dam

Palais royal,
place du Dam

Palazzo reale
Koninklijk Paleis
op de Dam

Palacio Real

Parlament

Parliament

Parlement

Parlamento

Parlementsgebouw

Parlamento

Reichstag

Parliament building

Reichstag

Oude Kerk

Old Church

Oude Kerk

La chiesa vecchia
Oude Kerk

Oude Kerk

Mitropoli
Metropolis
Petite Métropole
Tempio
metropolitano

Mitropoli

Mitropoli

Berliner Dom
Berlin Cathedral

Eglise de Berlin

Palazzo del Reichstag Duomo di Berlino

Rijksdaggebouw

El Reichstag

Berlijnse Dom

Catedral de Berlin

Handelshauser
Merchants' houses
Comptoirs

Case mercantili
Grachtenhuizen

casas de comercio

Parthenon Tempel
Parthenon
Parthénon

Il Partenone
Parthenon

El Partendn

Brandenburger Tor
Brandenburg Gate
Porte de

Brandebourg

Porta di
Brandeburgo

Brandenburger Tor

La Puerta de
Brandenburgo

Matjes
Matjes
(pickled herring)

Harengs
assaisonneés

Aringhe marinate

Zoute haring

arenque fresco

Schafskdse mit
Oliven

Feta cheese
with olives
Feta aux olives

Feta con olive

Féta

queso de leche de
oveja y aceitunas
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Berliner Weisse
Berliner Weisse

(beer)

Biére blonde
de Berlin

Birra
"Berliner Weisse"

Berliner WeiBe

Berliner Weisse, cer-
veza tipica de Berlin

Briefkasten

Letter box

Boite aux lettres

Cassetta postale

Brievenbus

buzén

Briefkasten

Letter box

Boites aux lettres

Cassetta postale

Brievenbus

Briefk;;sten :
Letter box
Boite aux lettres
Cassetta postale
Brievenbus

buzén

tadtwappn
Coat of arms
Armoiries de la ville
Stemma della citta
Stadswapen

escudo de la ciudad

Athene

Athena

Athéna

Atena

Athena

Atenea

.

Siegesengel

Angel of Victory
Ange de la Victoire
Apgel_o della
vittoria

Siegessaule

El Angel de la
victoria
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Bern m
Bern
Berne m
Berna m
Bern
Berna m

Briissel m
Brussels
Bruxelles m
Bruxelles m
Briissel
Bruselas E
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Dublin m
Dublin
Dublin m
Dublino m
Dublin
Dublin E

Bundeshaus
Parliament building
Bundeshaus
Parlamento federale

Nationaal parlement

Edificio del
parlamento

Konigspalast

Royal Palace

Palais du Roi

Palazzo reale

Koninklijk Paleis

Palacio Real

Leinster House

Leinster House

Leinster House

Leinster House

Leinster House

Leinster House
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Miinster
Minster
Cathédrale
Cattedrale
Miinsterkerk

St. Vincentius

Catedral

Kathedrale
St. Michel

Cathedral
St. Michel

Cathédrale
Saint-Michel

Cattedrale di
San Michele

St. Michiel's
Kathedraal

Catedral
S. Miguel

St. Patrick
Kathedrale

St. Patrick's
Cathedral

Cathédrale
Saint-Patrick

Cattedrale di
San Patrizio

St. Patrick's
Cathedrale

Catedral S. Patricio

Zytglogge Turm

Zytglogge Tower

Tour de I'Horloge

Torre dell'orologio

Zytglogge Turm

El Torre Zytglogge

GroBer Platz

Grande Place

Grand-Place

Piazza Grande

Grote Markt

Gran Plaza

Trinity College
Trinity College
Trinity College
Universita
"Trinity College”

Trinity College

Trinity College

Kése

Cheese

Fromage

Formaggio

Kaas

queso

Konfekt

Confectionery

Confiserie

Dolciumi

Pralines

bombones

Guinness

Guiness

Guinness

Birra "Guinness”

Wit bier

Guinness, cerveza
tipica de Irlanda

Briefkasten

Letter box

Boite aux lettres

Cassetta postale

Brievenbus

buzoén

Briefkasten

Lettter box

Boite aux lettres

Cassetta postale

Brievenbus

buzén

Briefkasten

Letter box

Boite aux lettres

Cassetta postale

Brievenbus

buzén

Berner Bar

Bernese bear

Qurs bernois

L'orso di Berna

Berner Beer

el oso de Berna

Manneken Pis

Manneken Pis

Manneken-Pis

Manneken Pis

Manneke Pis

Manneken Pis

tadtwappen
City coat of arms
Armoiries de la ville
Stemma della citta
Stadswapen

escudo de la ciudad






